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Vorwort

Da ist sie nun. Ausgabe 9. Die wenigsten hatten es fiir
moglich gehalten und auch in der Redaktion spukte
schon das Gespenst der Skepsis. Wie es zu solch einer Si-
tuation kommt, ist recht einfach zu erklaren. In erster Li-
nie ist der Anpfiff ein Projekt, dass aus einem gemeinsa-
men Hobby besteht. Manch einer front den OFM-Tiefen
nur so weit wie notig — ein anderer steigert sich Stunden
und nachtelang in alle Ecken und Enden des Spieles.
Uber weite Strecken unseres Daseins lieferten wir euch
regelmafig alle Stats und News, aktuell und vollstéandig.
Konnten wir damals noch Ausfalle von Autoren und ins-
besondere Layoutern gllicklich auffangen durch begeis-
ternde Einzelleistungen, sind wichtige Positionen der
Redaktion langfristig weggebrochen. Nicht zuletzt auch
unser Chefredakteur Soheil findet im Moment keine Zeit
fur dieses Hobby. So wurde also der Arbeitsfluss immer
schwerer zu bewiltigen, Artikel wurden zigmal auf Ak-
tualitat gedandert und weitere Artikelreihen haben ihren
Sinn verloren.

Wir haben des 6fteren versucht uns aufzurappeln, uns
neu motiviert, Ideen gehabt, neue Leute versucht ein-
zuarbeiten und jedes mal sind wir an der Fertigstellung
hdngen geblieben. Das ist dann so frustrierend gewe-
sen, dass wir auch selbst nicht mehr sagen konnten,
wie es denn weitergeht. Zwar haben wir ein gutes Fun-
dament. Aber wenn nicht alles ineinander greift bei so
einem Projekt, kommt man schnell ins Straucheln. Na-
tlrlich tut es uns auch fiir unsere Leser leid und fir die
Leute, die eine Idee hatten oder sogar einen Gastartikel,
der jetzt nicht mehr,hei3” ist.

Ganz arg liegt das Problem am layouten der Artikel. Zur
Zeit opfert magicW ihre Freizeit, aber das kann nicht die
Zukunft bleiben, dass sie nun jede Ausgabe alle Artikel
alleine pixxelt. Wer also dazu beitragen mdchte uns wie-
der auf eine gleichmaBige Teamarbeit zu bringen, sollte
sich also unbedingt bei uns melden. Ein Anfang ist ge-
macht - Bestefrau steht uns seit kurzem als Layouterin
zur Verfligung.

Kontakt
Yoshi

shakcool
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Anpfiff - Newsticker

Salson 68/ 9.5
Rosato ist ab dem 15.08.09 Moderator und Cheathunter.

15.5T ¢ Die Richtlinien zur Signatur im Forum angepasst.
Das bedeutet:

* max. 4 Zeilen

* davon max. 2 mit Grafiken

* Hohe von Grafiken max. 100 Pixel

* Breite aller Grafiken in einer Zeile max. 800 Pixel

* Dateigrof3e aller Grafiken in Summe max. 250 KB

* Die Userbar gilt als Grafik

15T Ankiindigung: zur 71. Saison werden acht 8 Lander
aus 4 Kontinenten eineflihrt. Sicher dabei sind Mexiko, Ser-
bien und Kroatien. Fiir die weiteren Lander gibt es ab ca. 6.
bis 29. Spieltag eine Umfrage im Biiro.

Salsom69/6.5T: Ab sofort findet sich der Lander-Voting- But-
ton fiir die neuen Lander zur 71. Saison im Manager- Biiro.

J.ST¢ litlebazi ist neuer Moderator und Cheathunter.

12.5T Ufumpedup ist ab sofort (22.09.09) wieder Mode-
rator und Cheathunter.

13.ST¢ silke81 ist neue Moderatorin und Cheathunterin.

3251k Das Landervoting ist beendet. Folgende acht Lan-
der werden Anfang der 71. Saison die OFM-Welt vergro-
Bern und ins Spiel integriert:

Europa: Danemark, Irland, Serbien, Kroatien

Afrika: Elfenbeinkiste

Asien: Stidkorea

Amerika: Mexiko, Trinidad & Tobago

Ankiindigung: Ab 7. Spieltag der 70. Saison findet ihr
das Landerwechselformular im Biro und kénnt dort in-
nerhalb der Rahmenbedingungen den Landerwechsel
eures Teams zur 71. Saison einstellen.

Salsom 71/0.SF Einfiihrung der neuen Lander am 19.11.09.

&SIt Ab heute kann man sich das PlusPaket holen, ohne
dafiir Geld zu bezahlen. Durch GratisPay! Fir weitere Infos
besuche GratisPay im Menui Plus unter Bestellen/Aufladen.

19.SI Zeit fiir Weihnachts-Geschenke: Ab sofort habt Ihr
die Moglichkeit im Rahmen der OFM Weihnachtsaktion
euer personliches PlusPaket zum glinstigen Festtags-
preis von nur 1,71 € pro Monat zu bestellen.

=

Das Wichtigste auf einem Blick!

74.STe Der OFM ist seit kurzem bei Twitter aktiv!
www.twitter.com/OFM_Browsergame#OFM_Browsergame

26.5T s Werben lohnt sich nun, egal ob man PlusUser ist
oder nicht! Kauft ein geworbener User das PlusPaket,
bekommt man satte 20% Provision! Die Funktion ist un-
ter Plus,Manager werben” zu finden!

17.5T ¢ winternam kiindigt beendeigung seiner Modera-
torentatigkeit beim OFM zum 31.12.09 an.

34.ST¢ Yoshi ist ab heute Moderator und Cheathunter.

Sabsom 72 /25.8T ¢ Es gibt einige Updates beim OFM!
Sicherheitsupdate: Beim Refresh der Hauptseite im
Spiel gibt es keine ,Daten-erneut-senden?” Abfrage des
Browsers mehr, der Vorgang ist nun kein Login mehr.

FunCups:

* Der Status ist nun deutlich detaillierter auf der Seite
»Meine FunCups” zu sehen.

* Der aktuelle Spieltag/die aktuelle Runde des Cups
wird angezeigt.

* Das eigene Abschneiden bei friiheren Cups wird in der
History angezeigt. Dies kann man in der History, auf
der Vereinsseite und unter ,Meine FunCups” sehen.

* Bei friiheren FunCups kann man einzelne Cup-Aufla-
gen filtern.

* Beifriiheren FunCups werden nun die Teilnehmer korrekt
angezeigt. Es sind dort keine,Frei”-Teams mehr zu sehen.

» Eigene Teams in Gruppentabelle nun fett.

* Unter History ist die ,Hall of Fame” nun auch fiir nicht-
Plus-User sichtbar.

* Bei der Organisation sind keine 50.000 EUR Antritts-
geld mehr mdéglich, wenn nicht ausschlie8lich Teams
der 1.Liga zugelassen sind.

* Bugfixes bei der FunCups-Suche und Integration von
Sortiermdglichkeiten der Suchergebnisse.

Postfach:

* Neuer Editor bei ingame-Nachrichten mit erweiterter
Funktionalitat.

o zitieren“-Funktion wurde verbessert.

Notizblock: Ebenfalls mit neuem Editor ausgestattet.

Allgemein:

* ImMeniheiBtderPunkt,Support”nun,Hilfe&Support’,
dort wurde das Tutorial verlinkt.

* Die Struktur des Untermentis im Biiro wurde geandert.
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Twitter: Infos rund um den OFM nun regelmaBig bei
http://twitter.com/OFM_Browsergame

Weitere Updates:

* Optimierung der Geschwindigkeit des Forums

* Meister, Pokalsieger, sowie Auf- und Absteiger in den
ersten 3 Ligaebenen in der Tabelle gekennzeichnet

* Pokalerweiterung um eine Runde je Land

325 Es werden sukzessive alle Threads mit mehrals 100
Seiten (1.500 Beitrdgen) geschlossen und jeweils einen
neuer Thread mit Verweis auf den vorhergehenden Th-
read eroffnet. Im Clanbereich obliegt diese Aufgabe den
jeweiligen Clan-Mods. Mittelfristig wird das OFM-Forum
auf eine neue, leistungsfahigere Forensoftware migriert.

34.STe winternam ist ab sofort wieder Moderator und
Cheathunter. Skypeschlaefer ist ab sofort Moderator
und Cheathunter.

Safson 73 /0.5T ¢ OFM-Updates:

* Im Saisonlogbuch ist nun vermerkt, wenn es Auf-/Ab-
wertungen gab.

* Ein umfangreiches Grafik-Update wurde eingespielt

1.ST ¢ OFM-Updates: Pokal - Eigenes Team nun immer
ganz oben, Blattern-Funktion bei vielen Teilnehmern

1.5T¢ OFM bei Facebook ... ab sofort verfiigbar!

&ST ¢ Finanzen, Bank und Sponsor haben ein grafisches
Update bekommen.

71.5T¢ Die Seite der Website-Tools wurde (iberarbeitet
und um Funcups erweitert.

12.5Ik Nigge beendet seine Mod-Tatigkeit.

13.SIk Kreuzberechnungssystem fiir die 1. KO Runde
nach der Gruppenphase in Funcups eingefiihrt.

20.8T: OFM-Updates:

* Neue Laufzeile integriert

* Man darf nun auch in den LigaTalk der ersten Ligen
schreiben, wenn man langer als 10 Saisons beim OFM
dabei ist.

278t OFM-Updates:
* Der Bereich ,Team” » ,Mannschaft” hat ein Ubersichtli-
cheres Design erhalten.

FE=— o

* Spieler, deren Vertrag ausgelaufen ist und Spieler die
gefeuert wurden, sind nun auf der Vereinsseite in den
Zu-& Abgangen zu sehen.

32,5t OFM-Update: Auf dem Transfermarkt wurde die
Suchmaske um einen Marktwert-Filter erweitert. AuBBer-
dem sieht man in den Suchergebnissen, wie stark der
Gebotspreis vom Marktwert abweicht.

Satsom 74 /0.ST ; OFM-Update: Das Spielmenti erhélt ein
nitzliches Update: Es wird nun grafisch hervorgehoben,
in welchem Bereich des Spieles du dich gerade befin-
dest.

14.SIk OFM-Updates:

* Der OFM zeigt sein neues Gesicht! Soeben wurde ein
umfangreiches grafisches Update der Startseite ein-
gespielt.

* Das Feature ,Einsatz” wurde bei den FunCups integ-
riert. Die anderen 3 Slots folgen, ein Zeitplan wird aber
noch nicht genannt.

15.S5I 1m Spiel wurde nun auch der Head-Bereich op-
tisch angepasst. Der Head ist deutlich schmaler und
bietet somit mehr Platz fiir das Spiel. AuBerdem ist der
Logout-Button von allen Unterseiten aus erreichbar.

20.5T%

* Facebook-Connect wurde integriert. (Link und Erkla-
rung dazu auf der Startseite neben dem Login)

* Die Ergebnisse auf der Startseite wurden erneuert.
Vereine dort nun auch im ausgeloggten Zustand er-
reichbar.

32.5T /Saisom 732 yoschi78 ist ab sofort Moderator und
Cheathunter.

O.ST /Saisem 742 Beutlin tritt als Moderator und Forums-
administrator zurtck.

15Tt AgentKai tritt als Moderator und Cheathunter zuriick.
36.SIk Simulacrum ist der erste Community Manager.
Er soll als Bindeglied zwischen OFM-Spieler und OFM-
Entwicklerteam fungieren. Auflerdem soll der Support

verbessert und ein neues Forum eingerichtet werden.

Artikel von Chr.Weber

News ———
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Exlusiv bei uns: D@WW Saison 76
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13 27.05 Mi g g'lt;L =Jrai:inﬁslager E
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~= Vertrdge mit Spielern, die vor der Aufwertung stehen, verlangern “ Aufwertung

? Pokalspiel (mit D gekennzeichnete Pokale nur in Deutschland)
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1.0OFC Teutonia Tremonia

timbvb

fc bo miinchen

RonaldiniBO

Sturm Hackebein

TULIO

Tracktor Altenwilli

giraffe18320

Tobinhos CF

tobinho

GCG Urraca Leipzig

Globibus

Star Team

jk

Tarkania Koln

Tarkan

SV Schellerten

bettelstab

Orzel Polska

Kaczmarek

Russia Graz

mitsch77

FC Bierstube 03

Jooo

Olympiakos DaHaNa

IPSO

Lesumer Monsters

Muskino

SG Oberliederbach

oLihNo

FC KWH

MarF1

West Ham United F.C.

goldy1978

Cologne 1967

TZ11

TSV Remsfeld

Arnaldo

Die Leyarbeiter

Crom187

SC Dresden

Tr1pl3

TUS Mayen

Hallcrasher

Sturm Niehl

Heck

SA Raptors

MarioHofmann

Ronnenberg Towers

Tower

FC Kilkenny 96

Sperber3040

Hellfish Hammerfest

Kazumi

NK Porec

OLIMOLLI

Salvar el Muro

stups1963

Achslacher Bomber

fischerwacka

Blau Weiss Willy 05 Uelze

Willy3

Herringhausen Eickum

kar
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_ 1.0OFC Teutonia Tremonia

: Jah mann
E: Sturm Hackebein

E Teutonia Sundsacker
n AC Hannover Warriors

m Venganza de Ferry
[I Star Team

Tarkania Koln

Kdse Kicker

FC Kobior

rickjiames1

VfL Barracuda

santana

Midnight Ramblers 05

FC Rosenbach

CA San Lorenzo de Almagro

West Ham United F.C.

DRI O 0 WY

Cologne 1967

¥

Fortuna Hofingen
Koblenz-Karthause
suppenkueche

TUS Mayen

Purple Kickers Gustrow
SV Kap der Guten Hoffnung
SV 1a Gustrow

Mervue United A.F.C

FK Srbija Partizan

FC United Pivos
Deportivo Hannover
ultras bremen

Blau Weiss Willy 05 Uelzen
Caribbean Lightnings

timbvb
wims
TULIO
Fritz_48
MK20
ferry5584
jk

Tarkan
MKlose
rickjames1
mitsch77
uthajazz
Flosse
swampff
Widzew
Madmario
goldy1978
TZ11
Felsenbergarena
Karthauser
borschtchick
Hallcrasher
Burns11
kuerbis
Michala
SirMax
rocccco
dt0b21
Markus.K6
mw1983
Willy3

il.dirigente

—_

ost. Wenn je-

10 Runden.
uten Unent-
2x15 min in

alle Lander
Deutschland
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Wappenautomat

Ich (bestefrau) manage seit Juli ein Team (Jetlags / USA)
beim OFM. Ein anderer Manager - Bandit1971 - ist dafiir ver-
antwortlich. Er ist der Bruder meines Partners und hat uns
sozusagen mit OFM ,infiziert”. Er ist auch Ursache fiir mein
Interesse und Engagement, was Vereinswappen angeht.
Im Forum hat er viele schone Wappen gesehen und wollte
schliel3lich auch eines haben. Und da ich im Grafikbereich
arbeite, fragte er mich, ob es mir moglich ware, ihm diesen
Wunsch zu erfiillen.

»Es fehlte einfach ein Tool, mit dem sich Manager
selbst ein Wappen erstellen konnen.”

Wahrend ich im Forum stoberte, um mir Beispiele anzusehen,
bin ich selbst auf die Wappen aufmerksam geworden. Als ich
dann etwas spéter bei den PixXelg&ttern aufgenommen wur-
de, ist mir aber schnell aufgefallen, dass es weit mehr Wappen-
anfragen gibt, als dass diese jemals bearbeitet werden kénn-
ten. Es fehlte einfach ein Tool, mit dem sich Manager selbst ein
Wappen erstellen kdnnen. So entstand zunachst die Idee fiir
den Wappenautomaten.

Allerdings wusste ich erst nicht, wie genau diese Idee um-
gesetzt werden kann. Eine Oberfliche zum Bedienen (GUI)
war nicht das Problem. Ich hatte schon Spiele in Actionscript
realisiert und wusste um die Mdglichkeiten von Flash. Aber
wie man aus Flash heraus Bilder produziert und weiterverar-
beitet, wusste ich nicht. Als ich mit meinem Partner tGber das
Thema sprach, hat er mir erklart, wie das machbar ist. Zusam-
men mit ihm habe ich dann den Automaten entwickelt. Er hat
praktisch die Programmierung der Serverscripts in PHP (iber-
nommen und mit mir Uber viele Detailfragen diskutiert. Ich
will nicht zu sehr ins Detail gehen, wie der Automat arbeitet.
Das Meiste davon ist eh nur flir Programmierer interessant
und verstandlich. Nur Eines: Der Automat wird von auBen mit

o

-
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nétigen Daten und Bildern gefiittert. Auf diese Weise kann er
eine groBe Auswahl an unterschiedlichen Wappenvorlagen
bieten, bleibt aber selbst dann noch nutzbar, wenn man kei-
nen DSL-Anschluss hat. Flr Interessierte an weiteren Details
gibt es dazu auch eine Wiki-Seite --> http://ofm-wiki.de/wiki/
Wappenautomat.

»Mittlerweile sind 15 unterschiedliche
Wappenvorlagen von verschiedenen Designern
verfiigbar.”

Ich denke, der ,Wappomat” (wie er auch genannt wird) kann
sich wohl sehen lassen. Von Beginn an erfreute er sich gro3er
Beliebtheit bei den Managern. Dabei standen Anfangs le-
diglich zwei einfache Vorlagen zur Auswahl. Aber schon die
wurden gern verwendet. Mittlerweile sind 15 unterschiedli-
che Wappenvorlagen von ver-
schiedenen Designern verflig-
bar. Sehr beliebt ist z.B. eine der
Vorlagen von hammi74, die erst
seit kurzem im Automaten ist
und auch seinen Namen (Ham-
mi) tragt. Ich Uberlege nun, sie
wieder aus dem Automaten zu
entfernen, weil die Vorlagen von
mir seither nicht mehr so oft ge-
nommen werden :(.

Das ist natirlich nur ein Scherz gewesen. Im Ernst: Ich freue
mich wirklich sehr und bin stolz, dass etwas, dass ich mir aus-
gedacht und produziert habe, so viel Anklang bei Anderen
findet. Aber ohne die Mitwirkung der PixXelgétter, also ohne
die Vielfalt an Vorlagen, wére der Automat nicht so beliebt,
wie er ist. Erst seit Oktober ist www.wappenautomat.de online
und doch wurden bereits tiber 18.000 Wappen dort erstellt.

Anpfiff - das FuBballmanager Magazin
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Insgesamt waren in den wenigen Monaten
ca. 70.000 Besucher dort. Taglich kommen
mehr als 330 Besucher auf die Webseite.
Im Schnitt erstellen 82 davon dann auch
ein Wappen mit dem Automaten (Quelle:
http://www.wappenautomat.de/statistik.
php). Diese Zahlen sehen alle Beteiligte -
mich eingeschlossen - als gro3en Erfolg.

Der Automat hat noch viel Potential, was die Nutzung angeht.
Ich wiirde mich sehr freuen, wenn dieser Artikel dazu beitragt,
dass der Automat sich bei den Managern herumspricht. Bisher
waren etwa 11.000 da, um fiir den eigenen Verein ein Wappen
zu machen. Das sind etwa 6% aller OFMler. Da geht also noch
was!

~Der Wappenautomat ist iibrigens kostenlos.
Das bleibt er auch weiterhin.”

Der Wappenautomat ist ibrigens kostenlos. Das bleibt er
auch weiterhin. Seine Nutzung oder die Verwendung der
erstellten Wappen ist ebenso unverbindlich. Mein Schatz
und ich sponsorn den Server und die Domain. Andere Kos-
ten fallen nicht an. Wir entwickeln den Automaten auch ge-
meinsam in unserer Freizeit weiter. Ich sammle derzeit Ideen
fur eine neue, noch bessere Version, die im nachsten Jahr
an den Start gehen soll. Was es darin auf jeden Fall geben
wird, sind drehbare Ebenen fir Schriften und Bildvorlagen
(sog. Extras). Was es leider nicht geben wird, ist eine Mog-
lichkeit, eigene Bilder und Grafiken hochzuladen. Aus recht-
lichen Griinden ist diese Funktion nicht zu realisieren. Aber
die Moglichkeiten sind auch jetzt schon riesig. Ich bin im-
mer wieder erstaunt, wie unterschiedlich und individuell die
damit erstellten Wappen sind. In der Wappengalerie auf der
Webseite des Automaten kann man sich selbst davon tber-

grodcrall.

zeugen. Jeder ist gern eingeladen, sich dort umzusehen. Bei
der Gelegenheit kann man den Automaten auch gleich ein-
mal testen ;).

»Die Benutzung ist denkbar einfach.”

Die Benutzung ist denkbar einfach. Zunachst gibt man den
Vereinsnamen, eine giltige (sonst funktioniert’s nicht) Mail-
adresse und eine Liga (Land) an. Die Mailadresse wird tibrigens
nach einer Woche automatisch wieder geldscht. Sie wird nur
bei VerstdBen (Z.b. rassistische AuBerungen, Beleidigungen
etc.) behalten, um ggf. rechtlich gegen den Verursacher vorge-
hen zu kdnnen. Das war aber noch nicht nétig. Alle Besucher
verhalten sich bisher vorbildlich. Die beiden anderen Infor-
mationen werden fiir die Wappengalerie benétigt. Schlie3-
lich wahlt man sich aus den Vorlagen eine Gefillige aus und
schon geht es weiter. Erst jetzt werden die Bestandteile der
Vorlage in den Automaten geladen. Im Anschluss erscheint
die Benutzeroberfliche, wo man dem Wappen Farbe verlei-
hen, die Schriftart andern oder eine Bildvorlage hinzufiigen
kann. Bildvorlagen (Extras) konnen z.B. Flaggen oder Symbole
sein. Das Resultat - also wie das Wappen am Ende aussieht -
kann man praktisch selbst gestalten und auch gleich in der
Vorschau sehen. Die Bedienung ist denkbar einfach. Es gibt
keine Beschreibung der Oberflache und doch gab es bisher
weder Fragen dazu, noch Probleme bei deren Benutzung.

Anpfiff - das FuBballmanager Magazin
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»Der Link zum Download der Wappendatei
kommt umgehend nach Abschluss der Daten-
iibertragung per E-mail”

Lost das Ergebnis eigener Einstellungen ein Gefuihl der Zufrie-
denheit aus, schlieBt ein weiterer Click die Benutzung ab. Nun
werden Daten an den Server Ubertragen, der aus den Vorla-
gen und Daten das eigentliche Wappen erstellt. Praktischer-
weise werden danach zwei skalierte Kopien in den passenden
GréBen (1x Ingame, 1x Forum) in eine Zip-Datei gepackt und
eine Woche lang zum Download auf dem Server bereitgehal-
ten. Der Link zum Download der Wappendatei kommt umge-
hend nach Abschluss der Datenlibertragung per Email. Die er-
stellten Wappen kénnen jetzt heruntergeladen, entpackt und
dann zu ihrer jeweiligen Bestimmung hochgeladen werden.
Eine Beschreibung, wo welches Wappen verwendet werden
kann, liegt den Wappen auch noch bei. Ja, und mittlerweile
sogar noch ein automatisch generiertes Banner.

Gibt es dennoch Probleme oder ist man einfach ratlos, wie mit
der Zip-Datei umzugehen ist, kann man im OFM-Forum Hilfe
bekommen. Unter,Rund ums Spiel » Wer bastelt mir ein Avatar
/ Wappen? » Anfragen” gibt es den ,Infothread zum Wappen-
automaten’, in dem mdgliche Fehlerquellen und Lésungen
aufgezeigt werden. Bei Fehlern, die nicht zu beheben sind,
kann man auch einen Beitrag im Wappenautomaten-Thread
(selber Ort) verfassen. Ich versuche dann, persénlich zu hel-
fen. Haufigste Fehlerquelle ist im Ubrigen, dass das Postfach
des Empfangers voll ist. Aber selbst dann kann ich den Link
immer noch per PN versenden. Kommt keine Mail, wendet
euch also im OFM-Forum an mich.

Auch das Formular fiir die Userbar-Extensions ist fertigge-
stellt und kann verwendet werden. Es ist vom Wappenauto-
maten [http://www.wappenautomat.de/userbar_form.php]
aus zu erreichen. Mit dem Formular kann man entweder die
Standard-OFM-Userbar pimpen oder sich eine Userbar von
demndchst erscheinenden Alternativen zusammenstellen.
Ausgegeben wird BBCode, der in die Forensignatur eingefligt
werden kann.

»Das nachste, was ich angehe, ist ein Pokal-
automat.”

Das Nachste, was ich angehe, ist ein Pokalautomat. Ich wurde
mehrfach danach gefragt, etwas bereitzustellen, was es den
GoldCup-Veranstaltern ermdglicht, sich einen individuellen
Pokal herstellen zu kdnnen. Mit der Arbeit an diesem Auto-
maten kann ich gleichzeitig schon ein paar Funktionen fiir die
Version 2 des Wappenau- tomaten schreiben, weil
sie sich in ihrer Arbeits- weise dhneln.

Artikel von Bestefrau
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Landerspecial — Australien

Ab geht’s zu einer neuen Landerspecialausgabe Uber die
Weltmeere auf den kleinsten Kontinent unserer Erde, nach
Australien. Jeder kennt die australischen Klischees, die un-
endlichen Wistenregionen mit vielen Kdngurus und die ein-
samen Strallen, auf denen man der untergehenden Sonne
mit einem Gelandewagen entgegenfahrt. Dann die Weiten
des australischen Dschungels, der vor allem durch eine Show
im Fernsehen Berlihmtheit erlangen konnte. Die unglaubli-
chen Korallenriffe und die weilen Sandstrande mit dem hell-
blauen Wasser. Ein Traum. Auch die Stadte sind wunderbare
architektonische Kunstwerke, beste Beispiele sind natirlich
das ,Sydney Opera House’, die ,Sydney Harbour Bridge’, die
Spielstatten der olympischen Sommerspiele 2000 und das
War Memorial” in Melbourne.

Entgegen dem Glauben vieler ist die Hauptstadt Australiens
allerdings nicht Sydney (~3,5 Mio. Einwohner), sondern Can-
berra (~350.000 Einwohner). Dies ist die Folge eines Streits der
beiden Stadte Sydney und Melbourne um das Hautstadtrecht.
Canberra liegt nun zwischen diesen beiden Stadten. Auffal-
lig in der Bevolkerungsverteilung in Australien ist die starke
Verlagerung an die Kistenregionen, was durch das tropische
bzw. subtropische Klima erforderlich ist, um in Trockenzeiten
noch geniigend Wasser sowie ein wenig kiihle Luft vom Meer
zu erlangen. Die grof3en Seen Australiens, wie zum Beispiel
der Eyre-See, sind alle nur in bestimmten Zeiten mit Was-
ser gefiillt. Wer aber denkt, dass sich in Australien nur flache
Wiste und ein paar Dschungelbdume befinden, liegt ganz
klar falsch. Australien beherbergt namlich noch viele Gebirgs-
ketten. Der hochste Berg und gleichzeitig der einzige aktive
Vulkan auf australischem Hoheitsgebiet ist mit 2.745m der auf
der unbewohnten Insel Heard gelegene Big Ben (die Zugspit-
ze ist 2.962m hoch). AuBBerdem gehdren zu Australien noch
unzdhlige kleine Inseln im Indischen Ozean. Nicht alle dieser
Inseln sind bewohnt. Die australische Nationalsportart ist das
Rugbyspiel, aber auch der Fu3ball hat in Australien eine ganz
besondere Bedeutung. Die hochste Spielklasse im australi-
schen Fufball ist die A-League, welche es allerdings erst seit
dem Jahre 2005/2006 gibt. Die Nationalmannschaft gehort
seit 2006 nicht mehr dem Ozeanischen Verband an, sondern
dem Asiatischen. Dadurch wurde das Spielniveau auf Grund
von ernsteren Gegnern gesteigert und auch die Qualifikation
zu einer WM-Endrunde féllt nun etwas leichter.

Die beste Leistung einer Nationalmannschaft aus ,Down Un-
der” gab es bei der WM 2006 in Deutschland zu bestaunen.
Hier scheiterten die Socceroos erst im Achtelfinale gegen den
spateren Weltmeister Italien. Auch im OFM sind die Mann-
schaften aus dem erst seit Saison 58 existierenden Land er-
folgreich. Die erfolgreichsten Teams im Pokal sind der SV
Traktor Toitenwinkel, den es allerdings leider nicht mehr gibt,
sowie der BSC Schweinheim, der FC Goofy und Cologne 1967
mit jeweils zwei Titeln. Der BSC Schweinheim ist gleichzeitig
auch Rekordmeister in Australien. In seiner Pokalvitrine sind
sechs Meisterschalen zu bestaunen.
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Das groBte Stadion Australiens nennt der FC Schéneborn sein
Eigen. Ins Paul-Liicke-Stadium passen bei einem Stadionzu-
stand von 100% 120.000 FuB3ballfans. Eine interessante Aus-
bauweise legte auch der Manager von TRABZONSPOR an den
Tag - sein Stadion besteht neben zwei unausgebauten und
einer relativ kleinen Steh-Dach Tribline auch aus 99.999 {iber-
dachten Sitzplatzen. Link zum Stadion: silent hill

Weitere interessante Statistiken gibt es auf www.ofm-tools.de

Artikel von meterbrétchen

Anpfiff - das FuBballmanager Magazin
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Auswechslun § Das Verhalten online-spielender Fussball-Manager zur Umbruchzeit

Der OFM ist wieder auf Wachstumskurs. Nach langer Zeit der Stagnation ziehen die Managerzahlen langsam wieder
an. Wo wird das Wachstum generiert, wo sind die Riickgange am hdochsten? Die Landererweiterung des OFM liegt jetzt
bereits vier Saisons zuriick. Es ist ein guter Zeitpunkt um zu analysieren, wie erfolgreich die Landererweiterung war.
Wie entwickeln sich die Managerzahlen in den Landern und im ganzen OFM? In dieser Ausgabe des Anpfiff prasentieren

wir die Statistiken zum Anmeldeverhalten und zu den Loschungen etwas umfangreicher.

Die Landererweiterung war eine grofle Hoffnung,
um mittelfristig ausreichend Platz fiir das Ligasystem
Deutschland zur Verfligung zu stellen. Das Angebot
die Nation zu wechseln wurde immens stark angenom-
men. Fast 14.000 deutsche Manager suchten ihr Glick
im Ausland. Das sind etwa 10.000 mehr als bei der letz-
ten Landererweiterung. Auch relativ Ubertrifft die letzte
Landererweiterung alles bisher dagewesene. Mit 27%
gemessen an der Anzahl der Auswanderer zu der Aus-
gangspopulation, war Deutschland so wechselfreudig
wie nie zuvor. Bei der letzten Landererweiterung waren
es gerade mal 16%.

OFM-Wachstum

B Spieltag 34
— Linear (Spieltag 34)

Da die Landererweiterung lediglich eine Umverteilung
war, fallt sie im Chart ,OFM Wachstum” Alle (schwarz)
nicht weiter auf. Alle Nationen ohne Deutschland (blau)
und Deutschland (griin) bilden die Erweiterungseffek-
te sehr gut ab. Wahrend Deutschland 14.000 Manager
verlor, konnte der Rest der Welt entsprechend wachsen.

Somit hat sich die Verteilung der Manager verandert. Der
prozentuale Anteil der Deutschen lag in Saison 51-57
noch bei 35-40%. Mit der vorletzten Erweiterung konnte
der Anteil auf 32% gedriickt werden und konnte trotz
beeindruckendem Wachstum um lediglich 3%-Punkte
auf 35% zulegen.

Deutschland auf Wachstumskurs

Deutsche Manager im OFM (in Prozent)

Die letzte Landererweiterung senkte den Anteil erneut
auf 25%. Durch einseitiges Wachstum in der OFM-Welt
steigt der Anteil deutscher Teams im System deutlich an.
Zur Saison 75-0 liegt der Anteil bereits wieder bei 28%
und zwei Drittel der frei gewordenen Kapazitaten sind
bereits wieder belegt. Auch im Chart Schwankungen
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zum Saisonwechsel lasst sich deutlich ablesen, dass das
Wachstum im Rest der Welt stagniert und in Deutsch-
land bereits ein deutlicher Wachstumsschritt gemacht
wurde.

Schwankungen zum Saisonwechsel

Deutschland hat bei der Betrachtung eine besonde-
re Bedeutung. Es gibt mit Abstand kein Land, was an-
ndhernd so viele Manager aufnimmt. In der Regel liegt
der Anteil bei 2%. Ausnahme-Nationen wie Osterreich,
Schweiz, England, Italien, Spanien und Holland bringen
es auf 3%. Eine besondere Rolle spielt die Nation Turkei.
Sie ist mit 4% die gréRte und beliebteste Nation neben
Deutschland.

Obwohl die alten OFM-Lander sehr hohe Loschraten am
Ende der Saison haben, sind sie dennoch die am relativ
starksten wachsenden Nationen. Frankreich ist im Mittel
der letzten vier Saisons um 6-8% pro Saison gewachsen,

obwohl zum Saisonende 27% das Land verlassen haben.
In der aktuellen Saison ging das Wachstum auf 0-2% zu-
riick, aber auch die Léschungen betragen nur noch 16%.
Deutschland hat mit 3-6% Wachstum relativ gesehen
normale Werte. Bezogen auf den derzeitigen 28%-Anteil
an der OFM-Welt ist das absolut betrachtet jedoch eini-
ges. Dazu spater mehr.

Zusammenfassung — Mittelwerte 4 Saisons




05/1 O ?aison 76

das Fullballmanager - Magazin

Statistiken

Bei den Nationen der vorletzten Landererweiterung sta-
gniert das Wachstum. Geringer Zuwachs, manchmal so-
gar negative Veranderungsraten und geringe Léschraten.
Hier siedeln Liebhaber, die sich nicht vertreiben lassen. Da
die meisten davon Einwanderer sind, missten sie ihren
Verein aufgeben um in einer anderen Nation zu siedeln.

Den traurigen Abschluss bilden die Nationen der letzten
Landererweiterung. Im Schnitt geben dort jede Saison
bis zu 6% der Einwanderer ihren Verein wieder auf. So
kurz nach der Landererweiterung und im frei gewahlten
JJTraum-Land” sind die Manager so enttduscht, dass sie
ihre Vereine verlassen.

Hier sieht man die Veranderungsraten der jeweiligen
OFM-Nationen seit der Landererweiterung. Der gesamte
OFM ist um 9% gewachsen. Wachstumsspitzenreiter ist
Frankreich mit tiber 30%. Deutschland konnte trotz sei-
ner GréBBe um 23% wachsen. Auch Lander wie Spanien,
Holland, Portugal und Brasilien konnten seit der Lande-
rerweiterung um Uber 20% wachsen.

Alle Lander der letzten Landererweiterung verlieren Ma-
nager. Die traurigsten Beispiele von Abwanderung aus
dem Traumland nach der Landererweiterung sind Serbien,

Mexico und Sudkorea mit ca. 15 % Populationsriick-
gang. Wir vom Anpfiff interessieren uns fiir diese Griinde
und richten einen Thread im Forum ein, wo Auswande-
rer ihr Leid im neuen Land mitteilen diirfen. Waren die
Behorden korrupt, so dass lhr keine Baugenehmigung
fur Euren Stadionausbau bekommen habt? Seid lhr mit
der fremden Sprache nicht klar gekommen oder war die
Konkurrenz zu stark? Bitte diskutiert das mit uns und
hier: www.ofm-forum.de/viewtopic.php?t=106346

An den absoluten Zahlen erkennt man, dass zwei Drittel
des OFM-Wachstums aus Deutschland generiert wer-
den. Wenn das so weiter geht, sind die alten Manager-
zahlen in Deutschland bald wieder erreicht. Das fiihrt
allerdings zu Kapazitatsproblemen. Wie man dem be-
gegnen kann, wird im VV-Forum diskutiert. Der dlteste
Thread zum Kapazitatsproblem ist Deutschland ist tiber-
laufen - Wechselmdglichkeiten (www.ofm-forum.de/
viewtopic.php?t=62889). Ein weiterer Ansatz zur Kapazi-
tatserweiterung wird in Ligastruktur Deutschland (www.
ofm-forum.de/viewtopic.php?t=93152) diskutiert.

Viel Spal3 bei den jeweiligen Diskussionen!

Artikel von Bubbles

Relative Verdnderung der Managerzahlen in den OFM-Nationen nach der Landererweiterung
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Eine Analyse der ,Spielerpyramide” /
Verteilung der Spielerstdrken im OFM

Die Funktionsweise der Pyramide ist im Forum sehr ungenau
beschrieben. Die Kernaussagen der OFM-GmbH lassen sich in
wenigen Sdtzen zusammenfassen. ,Das System funktioniert
wie eine Pyramide. Damit es immer bessere Spieler geben
kann, muss eine breite Pyramidenstruktur entstehen. Soll hei-
Ben: je mehr 1er es geben wird, desto groer kann die Pyramide
werden!” Somit wird die Hohe der Pyramide (Starke) von der
Basis der Pyramide (Anzahl Spieler im System) bestimmt. Die
Anzahl der Spieler hangt von der Anzahl der Manager ab. Wie
man sieht ist die Pyramide eher ein halbes Zwiebeltiirmchen.

Letztlich bleibt ausschlieflich die Betrachtung wie sich die
Spieler im System verteilen. Der Zusammenhang der schwa-
cheren Spieler (Starke 3-15) bezogen auf die Anzahl ist eher
linear.

Saison 75, 4. Spieltaq - Verteilung der schwiicheren Spieler

Die Spitzenspieler (Starke 15-24) lassen sich im Log-Chart bes-
ser abbilden, hier liegt wohl eher ein exponentieller Zusam-
menhang vor.

Saison 75, 4. Spieltag - Verteilung der stéirkeren Spieler

Wann wir den ersten 25er vorstellen diirfen hdngt davon ab,
wie sich die Managerzahlen im OFM und deren Spielerhal-
tungspraferenz veréandern. Je mehr Spieler im System sind,
desto eher kommt eine neue Starke. In Saison 66 gab es etwa
350.000 Spieler weniger im System und der starkste Spieler im
Spiel hatte Starke 23.
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Saison 75, 4. Spieltaq - stirkepyramide

Nach unserer Erkenntnis ist das Pyramidensystem haupt-
verantwortlich fiir den Starkestau. Der OFM hatte in seiner
urspriinglichen Version eine Liga (Deutschland) und eine
Spielerpyramide. Mit den Landererweiterungen besteht der
OFM inzwischen aus 32 Ligapyramiden. Das Problem entsteht
durch die enge Spieler-Pyramidenspitze. Es gibt nur 50 Spie-
ler, die besser als Starke 19 sind. Profitieren kdnnen allerdings
nur 39 Mannschaften von diesen Top-Spielern, da einige Ma-
nager mehr als einen Topspieler im Kader fiihren. Insgesamt
spielen 576 Vereine international in der ersten Liga!

Somit bleiben den restlichen Vereinen nur durchschnittliche
Starken. Es kénnen sich nicht ausreichend viele Kader mit
herausragenden Stérken in der Liga absetzen. Das fiihrt zu
homogenen Starkeniveaus und Starkestau. Spieler der Star-
ken 15-19 geben eine durchschnittliche Starke fiir fast alle
Mannschaften der 1. und 2. Liga vor. Durch partielle Eingriffe
in das System (Landererweiterungen) ohne die Funktion der
Spielerpyramide zu modifizieren, ist ein systemischer Fehler
entstanden, der unweigerlich zum Stérkestau filhren muss.

Besonders deutlich wird das, wenn man die Veranderungen
im System der letzten neun Saisons betrachtet. In Saison 66
gab es 2.534.711 Spieler im System. Jetzt in Saison 75 sind es
2.892.840 Spieler. Wo wurden diese Spieler geschaffen?

Saison 66 - 75 - Verdinderung der Spieleranzahi der Stérken 15-24

Saison 66 - 75 - Verdnderung der Spieleranzahl der Stiirken 1-14

Das Wachstum der Spieleranzahl ist iberwiegend zwischen
den Starken 1-2 und 6-12 entstanden, obwohl in der Zwischen-
zeit eine Landererweiterung stattfand. Mit dieser wurden acht
neue Lander mit acht neuen ersten Ligen eingefiihrt. Das sind
144 neue Erstligisten. Das Pyramidensystem stellt diesen Ver-
einen gerade mal 52 zusatzliche Spieler (Starke 19-24) und
153 zusatzliche Spieler der Starke 18 zur Verfiigung.

Dass es Uiberhaupt neue Spieler gab, ist liberwiegend auf den
Anstieg der Spielermenge in H6he von 358.129 neuen Spie-
lern zurtickzufiihren. Eine leichte Modifizierung der Pyramide
muss es gegeben haben, dass lasst sich aus den ungleichen
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Verdnderungen ableiten. Leider wurden genau die Starken
geschaffen, die zu homogenen Mannschaftsstarken fihren.
Bei den Spitzenspielern, mit denen man sich in der Liga abset-
zen kann, sind die Zuwdchse nur marginal.

Analog zu der neuen Serie Elite-Jugend richtet sich nun ab-
schlieBend der Blick auf die erfahrenen Elitespieler im System.
Die Tabellen zeigen die Elite nach Position und Starke. Die
potentiell starksten Spieler sind auf der MS-Position zu finden,
dicht gefolgt von RS/LS. Auch die TW-Position wird gut gefor-
dert und ist die mit am haufigsten vertretene Position.

Spl tze der Spieler pyr amide - verteilung nach Positionen

Die Tabelle darunter zeigt die Elite nach Alter und Starke. So-
bald die 37-jahrigen im Ruhestand sind, kdnnen sich einige
Vereine Hoffnung darauf machen, dass sich ihre Spieler mit 18
— 20er Starke aufwerten kdnnten.

Spl tze der Spieler pyr amide - Verteilung nach Alter

Besonders hervorzuheben ist der Verein AC Hannover

Warriors (www.onlinefussballmanager.de/vereinsseite/
vereinsseite_frameset.php?teamid=2888). Der vom Manager
MK20 in Italien geflihrte Verein halt 11 von 139 Spielern mit
einer Starke zwischen 19-24.

Artikel von Bubbles

Die Pyramide wird im Forum in folgenden Threads diskutiert:
> Auf- & Abwertungssystem / Spielerstarken

> Die Pyramide Uiberarbeiten

> Aufwertungssysthem

INFORMATION!!!

Kurz vor Redaktionsschluss hat es in der Pyramide noch Veranderungen gegeben. Eine neue Starkestufe wurden geboren. Ab
dem 27. Spieltag der 75. Saison gibt es einen 25er Spieler. Der 34 Jahrige Bengale Kamal Morshed (http://onlinefussballmana-
ger.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?&spielerid=17491727) spielt beim Sturm Hackebein (http://onlinefussballmanager.
de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=22364) in der 1. Liga der Schweiz. Sollte diese neue Starkestufe nicht dem
Saisonwechsel zum Opfer fallen, werden wir die neue Pyramidenstruktur im nachsten Anpfiff neu beleuchten.
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Die heif3 diskutierten Themen Jugend und Jugendférderung
haben wir zum Anlass genommen und wir sind stolz darauf,
mit dem neuen Anpfiff eine neue Statistikserie einflihren zu
konnen.

Mit den Jugendspielern ist es wie mit einem guten Wein. Der
Jahrgang muss stimmen. Hierbei kommt es vor allem auf die
duBeren Einfliisse an. Damit der Wert steigt, sollte die Qualitat
exquisit sein und die Quantitadt gering. Bereits in den letzten
Saisons konnte man feststellen, dass fir Ausnahmespieler
auch Ausnahmepreise bezahlt werden.

J ugendspi elerver teilung -Jugendspieler der Stiirke 4 (links) und 5 (rechts)

PYISIEE <
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Welche Positionen sind in dieser Saison rar, was ging haufig
aus der Jugendforderung hervor? Welche Positionen bestellt
man in der nachsten Saison? Hier sind ein paar Statistiken, die
einen Uberblick (iber die Elite von morgen geben. Die Charts
zeigen die Haufigkeiten und prozentualen Anteile des hoff-
nungsvollen Nachwuchses der 17-jdhrigen Superstars.

Damit sich diese vielversprechende Jugend zu erfahrenen
Topspielern entwickelt, bedarf es dann aber noch der rich-
tigen Pflege. Somit sollte man nach dem Sédhen das GieBen
nicht vergessen.

Artikel von Bubbles
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Spielerpositionen in 3 Altersklassen (abson
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Die groBBe Furcht unserer Grof3el-
tern hdlt Einzug in die Online-Welt.
Lange hielten sich Geriichte, die In-
flation sei auf dem Vormarsch. Alle
Verbesserungsvorschldge wurden
von der Community gedisst mit: ,Es
muss Geld aus dem Spiel genom-
men werden”.

Nun ist die Horrormeldung raus,
die OFM-GmbH meldet (iber ihre
Nachrichtenagentur ,,Von der Wirt-
schaftskrise verschont: 79 OFM-
Manager haben iiber 100.000.000
Euro , auf ihrem Vereinskonto.”
http://bit.ly/9VAotl 17. Februar,

5:41 Uhr via Facebook.

Was konnen wir tun? Gold gibt es
beim OFM nicht. Sollte man in an-
deres Sachvermdégen investieren?
Droht eine Hyperinflation? Geht die
OFM-Welt unter?

Bezogen auf 576 Erstligisten sind
79 Vereine mit einem Guthaben >
100.000.000 € nicht sehr viele. Auch
sind 100 Mio. € nicht viel, wenn man
unterstellt, dass Spieler angeschafft
werden missen. 100 Mio. sind fiinf
Super-Transfers oder 10 hochwerti-
ge Spieler. Also eben genau so viel,
wie man fir eine Ersatzmannschaft
nach Uberalterung des Kaders
braucht.

JAls Inflation bezeichnet man das
liberdurchschnittlich starke Anstei-
gen der Geldmenge im Vergleich
zum Wachstum der Volkswirt-
schaft.”

Im Allgemeinen flhrt €
sund” gewachsene Geldmenge z
einem Anstieg des Preisniveaus. Da
wir zwar das Wachstum der Mana-
gerzahlen kennen, aber nicht die
sich im Spiel befindende Geldmen-
ge, kdnnen wir nur die Preisniveaus
untersuchen.

Am Beispiel des ZM untersuchen
wir die historischen Preise im
Long-Term-Chart Saison 48-74.



http://bit.ly/9VAotl

05/1 O Saison 76

das FulBballmanager -

IM 2710

f WIALE Jd & 3 1IWLILT 6 1830 0 QO RN & S04 3 GEAT S SIS

IM27/14

FI1 B 4 3E15 6 311517 % INLE NG

AERSERTE] L LM 55 RGN &R

Rudis Rasenrammler kaufte Alberto Morales ZM 27/14
flir 12.970.005 €. Mit der Unterstellung, dass es sich hier
um einen noch nicht aufgewerteten ZM 27/15 gehan-
delt haben konnte, ein durchaus berechtigter Preis.
Denn ein ZM 27/15 im Super-Premium-Segment wurde
in diesem Zeitabschnitt (5.59-St.4) fiir 13 Mio. € verkauft.
Neben diesem Transfer gab es nur einen weiteren in

M 32/17

5.62-5t.33 zu 7,5 Mio. €.
Weder im Standardspieler-Segment (ZM 27/10), noch im
Premium-Segment (ZM 27/14) sind ungesunde Preisent-
wicklungen zu erkennen.

Auch die Erstligaspieler (34/18 bzw. 32/17) weisen ver-
gleichbare Preismuster auf.

Die Preise sind im Allgemeinen am sinken. Ein Verfall der
Kaufkraft kann nicht festgestellt werden. Vielmehr weist
der Markt deflationdre Tendenzen auf.

Dieser Preisverfall kann dadurch erklart werden, dass bei
wachsender Spielermenge standig neue Starken entste-
hen. Ein ehemaliger Top-Spieler wird mit der Zeit nur
noch als guter Spieler bewertet, weil das System hohere
Starken zul3sst.

In den Saisons 54-63 stieg die Spitzenstarke von 19 auf
23.Somit war ein Spieler der Starke 19 in Saison 53 Uber-
haupt nicht im System vertreten. In Saison 61 gab es
schon 31 Spieler mit 19er Starke.

Alle Preise unterliegen einer reguldaren Schwankung.
Das liegt vor allem an den Qualitatsunterschieden, die
die Spieler zum Zeitpunkt des Verkaufs aufweisen. Dazu
zur nachsten Ausgabe mehr.

Bubbles



http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=4383

Supertransfers

All-Time-Top 10

Nr Spielername Ablose

Konrad Rose 80,0 Mio

Joaquin Carvalho 50,0 Mio

Vlaudimir Olavio Bernardis 42,3 Mio

Joaquin Carvalho 42,0 Mio

Remco Runneboom 39,5 Mio

Joaquin Carvalho 38,0 Mio
Young Shoemaker 35,0 Mio
Niels Jeppesen 35,0 Mio

Fabian Ndjera 35,0 Mio

i Hii RGBT

Joaquin Carvalho 34,4 Mio

Top-Transfers der Saisons 68-75

Saison ST Spielername Land Ablose

Konrad Rose 80,0 Mio

Joaquin Carvalho 38,0 Mio

Joaquin Carvalho 42,0 Mio

Joaquin Carvalho 34,4 Mio

Chris Hartson 23,0 Mio
Niels Jeppesen 35,0 Mio

Nael Paranhos 25,0 Mio

DN EREE

Radoslaw Frackowiak 20,5 Mio

Neuer Verein Sai./ST

Russian All-Stars
Russian All-Stars
FC Bliskens 04
CA Assindia Salchichon
Sibirische Rentierhirten
Heart of Speyside
Helsingborg BK
Isle of Gain Ground
SC Masterclass

Heart of Speyside

HINWEIS: Aufgrund des langen Zeitraums, gibt es in dieser
Ausgabe nur eine Zusammenfassung der Top-Transfers

Pos Al St Neuer Verein

Russian All-Stars
Heart of Speyside
CA Assindia Salchichén
Heart of Speyside
AC Hannover Warriors
Isle of Gain Ground
Glickskinder Diisseldorf

Empor Lauter

powered by Roki


http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?&spielerid=113374017
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=11373
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=112526779
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=11373
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?&spielerid=119849903
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=24613
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=112526779
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=54062
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=115212531
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=50
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=112526779
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=7943
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=118676687
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=9805
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=113353839
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=62275
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=4278
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=112526779
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=7943
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?&spielerid=113374017
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=11373
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=112526779
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=7943
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=112526779
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=54062
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=112526779
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=7943
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=2888
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=113353839
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=62275
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?spielerid=112498636
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=1056
http://onlinefussballmanager.de/010_mannschaft/spieler_detail.php?&spielerid=116198751
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=21746
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AWP-Grenzen
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Wie im letzten Anpfiff prasentieren wir in dieser Ausga-
be die AWP Grenzen im neuen Format. Der kleine Graph
in der Tabelle zeigt die AWP Entwicklung der letzten 10
Saisons und ist jetzt noch etwas héher. Damit lasst sich =~ 50 500
der Trend visuell besser erfassen.

1.000.000

10.000
Fir die Optimierung bei der Vertragsverlangerung ge- 1000
ben wir Euch jetzt die wichtigen statistischen Parameter '
an. Die letzten bekannten AWP Werte, den Mittelwert, 100 -
die Standardabweichung und die héchsten bzw. tiefs-
ten Werte aus den letzten flinf Saisons. Die Historischen 1ce

Daten konnen jederzeit im Forum oder bei OFM-Wiki
nachgelesen werden.

Artikel von Bubbles
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HRARLBZEiT. die Anpfiff Kolumne

Die OFM-Welt im Wandel ...

s geschah am 6.2.2010 in Dres-

den ... die 9. Auflage des OFM-
Wanderpokals ging an den Start
und ich war dabei! Zumindest bis
zum 2. Spiel sogar aktiv auf dem
Feld ... wenn da nicht die 8. Minute
gewesen ware vielleicht auch noch
langer, aber der Versuch brasilia-
nischen Ballzaubers ist (vielleicht
auch altersbedingt) klaglich mit ei-
nem Muskelfaserriss quittiert wor-
den. Ich wurde ausgewechselt, eine
junge Dame kam zum kihlen (das
Bier war eines der Besten des Ta-
ges), aber ... verletzt ausgeschieden
... verletzt? War da nicht was?

Richtig. Keine 3 Monate vorher
hatte ich meinen Wunschzettel zu
Weihnachten formuliert:

|-'|l1”uu“‘lll

Woey

Lighpr Wthnut-hl‘.‘s.ud‘rhh i
b bin o s kb, i

(] h
Vorjahren, sohe kb gst:r:e:.c{rﬂh:n i

I, Eﬂ‘fﬁ"lrmﬂ Yan 'I"t.l'
KEAZ by
;ﬁ'ﬁ:r: whalar Kartan) 2ER

Jetzt war ich selber verletzt, nicht
schlimm, aber ich konnte nicht
weiter spielen. So hatte ich mir das
nicht vorgestellt, als ich meinen
Wunsch zu Papier brachte.

\

|
-
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Weniger als einen Monat spater
wurden wir dann aber informiert,
dass gar nicht meine Ungeschick-
lichkeit von Dresden gemeint war,
sondern tatsachlich meine Jungs
vom FC Hobbingen 05 demnachst
Verletzungen erleiden  konnen.
Endlich war es soweit: der OFM be-
egte sich, und zwar in die richtige
Richtung. Hin zur Realitat und damit
hin zu einem leichteren Spielver-
standnis. Warum leichter? Weil jeder
Manager bestimmte Gegebenhei-
ten im FuBball kennt. Einsatz und
Verletzungen, insgesamt logisch
umgesetzt und in das Spielprinzip
des OFM eingebettet ... ich war be-
geistert!

Aber nicht alle Mitspieler sahen die
Veranderungen so positiv wie ich.
Fragen Uber Fragen und oft wun-
derte ich mich, weil doch eigentlich
alles selbsterklarend war. Wenn ich
meine Hobbits mit der Devise auf
den Platz schicke, dass wir um al-
les in der Welt gewinnen wollen,
dann muss ich damit rechnen, dass
sie hin und wieder ungestiim sind

mehr Karten kassieren oder auch
mal eine Verletzung riskieren. Sag
ich ihnen aber, dass eine Niederlage
uns nicht weh tut, dann vermindert
sich die Gefahr dieser Negativer-
lebnisse. Auch ein hoherer Frische-
verlust ist die logische Konsequenz
aus hoherem Einsatz, ebenso wie
der positive Effekt, hier und da mal
einen Zweikampf mehr zu gewin-
nen. Alles vollkommen logisch, weil
es genau so ist, wie auf dem Platz in
Dresden (und da habe ich aufgrund
meiner korperlichen Mangel schon
nur wie eine Diva gespielt) ... warum
also die Unzufriedenheit im Forum?

Ich habe lange dariiber nachge-
dacht und bin schlief3lich zu einem
einzigen Grund gekommen: viele
andere Dinge im OFM sind nicht
logisch, weil sie nicht der Realitat
entsprechen. Egal ob ein Spieler bis
zur Rente immer besser wird oder
die Frische keinen Einfluss auf das
Spielergebnis hat, dies sind Din-
ge, die man erklaren muss, weil sie
anders sind, als wir es von uns sel-
ber gewohnt sind. Wir kdnnen also
nicht davon ausgehen, dass eine
Anderung beim OFM prinzipiell den
bekannten Verhaltnissen der realen
Welt entspricht, und wenn es doch
so ist, dann miissen wir das tatsach-
lich erklaren ...

e Beutlin
_,;.':d:j';., 5



http://www.youtube.com/watch?v=e2STaztwTGM
http://www.youtube.com/watch?v=e2STaztwTGM
http://onlinefussballmanager.de/vereinsseite/vereinsseite_frameset.php?teamid=5699
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Wenn ich mich Morgens zum ersten Mal einlogge,
sehe ich gleich das Ergebnis vom aktuellen Spiel-
tag. Oft denke ich dann: ,Schon wieder verloren.... dabei
hatte ich doch den besseren Sturm...”. Wenn ich dann den
Spielbericht 6ffne, sehe ich meist, dass meine ansons-
ten fabelhaften Jetlags einige gute Chancen hatten, die
mein (baldiger Ex-) Mittelstlirmer aber wieder mal nicht
nutzen konnte. ,Hey, ich habe (iber eine Million Ablése fiir
dich bezahlt!”. Wenn ich konnte, wiirde ich in so einer Si-
tuation gern den Trainer entlassen.

Das Einzige, was meine Laune dann etwas hebt, sind die
humorvollen Kommentare des spannenden Spielbe-
richts! Den findet ihr auch gleich im Managerbiiro, un-
ten etwa in der Mitte, ist ein Link. Folgt ihr dem, kdnnt
ihr euch alle Begegnungen des Tages in aller Ruhe vor-
fuhren lassen.

Es gibt Manager, die lesen sowieso nur den. Noch span-
nender ist der Bericht, wenn man das Ergebnis vorher
nicht kennt. So hat man beim Verfolgen etwas mehr
das Gefiihl, einem echten Spiel beizuwohnen. Dort pas-
sieren viele Dinge, die zum eigentlichen Spielergebnis
nicht viel beitragen, mir aber manchmal ein Schmunzeln
ins Gesicht zaubern. Und fiir den Fall, dass ich das Spiel
verliere, trosten sie mich ein wenig Uber das schlechte
Ergebnis hinweg.

Hier sind ein paar Beispiele der Kommentare, die einen
dort erwarten kdnnen:

~Adrien Severin bekommt Rot wegen einer Blutgrdit-
sche. Das ist kein Kindergeburtstag, hier geht es hart
zur Sache.”

SAEEE S
@uﬂballfnafﬁag:}" ' |

Massimo Rossi schiel3t knapp links vorbei
Das Tor ist aber auch sehr klein heute...

Dong Kai-Ming wird offensichtlich vom Flutlicht ge-
blendet!”

»~Der Torschiitze schnappt sich den Ball und knutscht
ihn ab!”

»~Huppalla.. der Schirifdllt iiber seine eigenen FiiB3e...”

~Ein echter Knipser! Riesen Nummer! Mdchtig gro-
Ber Kdise!”

Wenn ihr beim Lesen auch unweigerlich ins Schmunzeln
gekommen seid, solltet ihr den folgenden Thread im
alten OFM-Forum besuchen: Spannender Spielbericht
(Lustige Kommentare). Dort sind viele weitere Kommen-
tare zu finden, die in den Spielberichten verwendet wer-
den.

Vielleicht er6ffnet desamiO4 auch im neuen Forum einen
Thread zu dem Thema. Und solltet ihr demnachst einen
neuen Kommentar entdecken, der nicht in dem Thread
vermerkt ist, dann postet ihn dort. Und auch,wenn ihr
selbst eine Idee fiir einen witzigen Kommentar habt,
konnt ihr ihn ja dort hinterlassen. Man weif3 ja nie, viel-
leicht baut OFM ihn ja irgendwann in den Spielbericht
ein. Neben mir gibt es sicher viele Manager(innen), die
die Spielberichte gespannt verfolgen und sich dariiber
freuen wirden.

Bestefrau


http://www.wappenautomat.de/userbar_form.php
http://www.wappenautomat.de/userbar_form.php
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Wappen des Monats

Und auch in dieser Ausga- o o
yrr s ominierte Wappen
wieder fleilSig nominiert

und bewertet, ndmlich
das Wappen des Monats.
Dieses mal holte sich das
Emblem vom SC Venus 06
den begehrten Titel und
somit gewann kein super
gerendertes Bild, sondern
eines wo der Inhalt zdhlt.
Das Werk von m8janix!
trumpft mit den Méglich-
keiten einer Frau und nutzt alexstyle93

das FuBballmanager - Magazin ;

S

SCVenus 06

so scharmlos die Mdnner- Ersteller 777 Ersteller m8janix!

dominanz in der Redak-
tion aus. In dem Wappen
ist auf der linken Seite der
Schriftzug, unten ein Ball
und rechts eine Frau mit
Pistole abgebildet. Zusditz-
lich zu dem vollenden ein
paar Sterne und ein grauer
Rahmen das Logo.

Den 2. Platz holte sich FC Ottakringer 06 Goids EC

bomonkeys, es konnte
durch ein gutes Erschei-

nungsbild punkten, ver-
lor aber letzendlich mit
5 Punkten Unterschied.

Artikel von Shadowlauch

16,6

!Ab der nachsten Ausgabe seid ihr dran! Denn ihr entscheidet, wer den Titel Wap-
pen des Monats erhalt. Ihr schlagt Wappen in der Anpfiff-Rubrik im OFM-Forum
vor, wir treffen eine Vorauswahl und ihr wahlt dann das beste Wappen. Schlage
deinen Favoriten einfach im OFM- Forum vor!

/ i | 25,0
183 183
' 15,0
Hottingen Killers 6,6
Ersteller Luku J 00
A B C G

SSV Bronx 07
das Wappen von FC Ro- Ersteller Raimi Ersteller Hammi74 Ersteller Raimi
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OFM Chat  Gcuide und clanbericht Fumplinge

,Hoch die Tassen und... Fump!“ lautet das Motto im OFM-Chat.
Mit,Fump” ist das Gerdusch beim Offnen einer Biigelbierflasche
gemeint. Und auch die allgemeine Bezeichnung von Zufuhr
des Gerstensaftes. Also:,Einen fumpen” oder:,...ich gib ne Run-
de Fump aus... Aber warum berichten wir vom Chat und dem
Clan der Fumplinge zusammen? Ganz einfach! Die Fumplinge
sind aus dem Chat entstanden und sind somit der alteste Clan
iberhaupt beim OFM.

Also her mit dem Fump!

Wer Chatbeddrfnis hat und nicht unbedingt in Partnerschafts-
Rooms Giber den OFM quatschen will, trifft sich hier mit Gleich-
gesinnten. Zu finden ist der OFM-Chat mehr als einfach. Schaut
in eurem Managerbiiro oben auf die zweite Taskleiste. Dort an
der siebenten Stelle, neben dem ,OFM History” klickt ihr drauf.
Auf der Startseite angekommen, registriert ihr euch in 1-2
Schritten und ab gehts.

Zu allen erdenklichen Tages- und Nachtzeiten trefft Ihr dort ge-
sprachsbereite Manager in einer lustigen ,befumpten” Runde
an. Sei es also wahrend der Wartezeit der Spieltagsberechnung,
oder einfach mal so zwischen Strategieentwicklung und Fo-
rumspostings. In der Regel ist dort mindestens ein Moderator
anwesend. Diese liberwachen die Chatikette und geben auch
sofort Antworten auf Fragen zum Spiel. Aber auch véllig sinn-
freie Chatausrufe werden meist von allen Anwesenden kom-
mentiert. Je orgineller allerdings das Thema ist, umso intensiver
ist die Reaktion. Dabei reicht es manchen Chatern auch véllig
aus, ihre Meinung mit einem Smilie zu unterstreichen, welche
in einer flexiblen Auswahl rechts im Menu zu finden sind. So
kommt es selten vor, dass man lange auf eine Antwort wartet.

Im Meni ist ebenfalls eine Chat- —
Zeitangabe aufgelistet. Haufig '
sind einige User schonmal 14h
Stunden dauerhaft angemeldet,
falls die OFM Server nicht vorher
die Verbindung getrennt haben.
Denn die Server fiir den Chat und
das Forum liegen zusammen.
Dadurch kann es zu Spitzenzeiten
ab und an zu einer Trennung der
Verbindung kommen. Manager
Ufumpedup hat deshalb einen
Verbesserungsvorschlag zur
Erweiterung des Serverparks
abgegeben. Ein Grofteil der
Beflirworter dieser Verbesserung

ist natlirlich die Chatgemeinde.
Aktuell gibt es aber noch keine
Stellungnahme von den Verantwort-
lichen zur Erweiterung des Serverparks.
Der Chat hat ca. 10.500 angemeldete
User was bedeutet, dass jeder 1.882te Manager im Chat
mitschreibt(also rund 20 Prozent).

Im Chat sind verschiedene Kurzbefehle per Eingabe méglich.
Das bedeutet, man schreibt z.B. den Nickname und einen
Befehl - (etwa so: /s HILFE ) und im Chat wird
geschrieben:,ProffessorDike schreit HILFE” Eine Ubersicht

der Chatkurzbefehle, eine Einleitung und Smilies findet Ihr .

—————-
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http://ofm-chat.de/chat/hilfe.php
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Um nun wiederum auf die Fumplinge zuriick zu switchen, haben wir mal nach einer kleinen Rundumerklarung zum Clan
gefragt. Wer einige Fumplinge kennt, wird wissen, dass es absolut daneben ware, wenn wir die Stellung-nahme redaktionell
bearbeiten wiirden. Wir haben es auch dann einfach mal so gelassen...

Anpfiff: Hallo gawaschei, wir bringen was iiber den OFM-Chat und somit auch was iiber Fumplin ge Facts
euch Fumplinge. Konntest du uns einen kleinen Umriss zusenden?
Name: Fumplinge

Wir wollen darauf hinweisen, dass die Fumplinge der einzige Clan sind, der eine Grinder: mica, tomtom

Clanhymne und einen eigenen clanbezogenen Schlachtruf hat (wir sind schon

toll und wir sind das Beste was dem OFM passieren konnte). Die Weltherrschaft Mitglieder: 37 (+2 Ehrenfumplinge)
wird den Fumplingen gehdren;) ...denn ein Fumpling fumpt selten allein ;) ..Da

simmer daboeiiiiiiiiiii datt ist priiimmmmmaaaaaaaaaaaaa. Vivaaaa die Fumplinge. Hardcorefumplinge: 11

Wir lieben das Forum das Fumpen und den Chat und wenn wir nichts zu Fumpen

ham dann gehen wir ins Bett. Milchbubi: 3

dimm diimm de diimm anmelden ... Spielt das eine Rolle wer die meisten Fumplinge: 23

Beitrdge im Chat hat??? Das wichtigste bei den Fumplingen ist doch, wer das meiste

Fump in sich hat. Wir sind 37 Fumplinge und 2 Ehrenatzen-Fumplinge. Allerdings Moderator (im Forum): Mucki
muss man dazu sagen, dass wir einen harten Kern von Hardcorefumpern haben, —_—

allen voran tomtom und die Lattenbrtider. Banner: .Fump.f.l' QE ~y
Ins Leben gerufen wurden die Fumplinge durch mica und tomtom in einer

lauschigen fumpigen Chatnacht. Aufgrund unserem standig anhaltenden Fump-
pegels kann sich niemand mehr daran erinnern wer - wie - wann - wo - warum -

weshalb - wieso beigefumpt ist. Inzwischen haben wir das Fumpfass 44 schon Chat FaCtS

angestochen, es handelt sich hier nicht um einen

Funcup, da wir das fumpen sehr ernst nehmen. reg. Benutzer: ca 10.000
Die Fumplinge stellten beim BerlinWanderpokal das erste Clanteam, was auch Chatuser pro Spieler: 0,054
somit sofort Sieger der Herzen wurde. Auch bei den anderen Wanderpokalen sind

die Fumplinge immer wieder gern gesehene Gegner, da man diese bis zum 7. Basis: PHP

Wanderpokal nicht ernst nehmen konnte, wobei auch schon Teilerfolge des Clans

erzielt werden konnten. Anmeldungen proTag: ca 9
e Bester Torwart trotz des letzten Platzes wurde gawaschei

o Bester Spieler trotz des letzten Platzes wurde andylatte Schriften: 7

e In Leipzig nicht letzter Platz und das auch nur mit einerNiederlage

e Beim 8. Wanderpokal in Diisseldorf konnten wir aufgrund der Frischjungfumper Farben: 30
den sensationellen dritten Paltz erreichen und stellten dazu noch den besten
Torwart kieler73.

Ebenso ist es noch erwdahnenswert das wir eine sagenhafte Clanfreundschaft zum Berliner Hauptstadtatzenclan aufgebaut
haben.fumplinge fumplinge fumplinge ho fumplinge fumplinge go go go

diimm diimm de dimm abmelden ....
andy und gawa (die lattenbrtider)
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Dresden, Februar 2010

9. Wanderpokal

Wir berichten aus der Kaltezentrale Mitteldeutschlands,

auf dem Fu::bnﬂplntz!i

pBake g 0 e aale

S

wo in Dresden am ersten Februarwochenende 2010 der neunte OFM Wanderpokal stattfand. Aus allen Regionen ka-
men die Manager wieder in Scharen um zu klonen, fumpen und natiirlich zum gepflegten FuB8ball spielen. Vorher noch
schnell vom Entwickler Jadi im Appstore die Translatormaschine Sachsisch-Deutsch runtergeladen, um den ,Einheimi-
schen” zu verklickern welches Fump wir am Abend gern hatten. Hat trotzdem nicht geholfen. ;)

Am beriihmten Freitagabend traf man sich wie immer
zum Vorgliihen in einem gehobenen Etablissement. Bar
wiirde der falsche Ausdruck sein, daher habe ich diesen
gewahlt. Ein wenig iberfordert und nicht willig an die-
sem Abend einen guten Umsatz zu erzielen, endete es
mit einem Rauswurf durch den Betreiber. An allem war
wieder einmal ShaKcool Schuld, da er die Massen an-
heizte und es sich einfach erlaubte, immer tablettweise
Bier zu bestellen. So ging ein Tross von 20 Managern in
die Dresdner Neustadt, um dort noch etwas fiir einen
gelungenen Abschluss zu finden. Man fand noch eine
sehr chillige Bar, in der man uns gezwungenermallen
sehr herzlich aufnahm. Schnell noch mit dem Wirt abge-
klart, dass wir am nachsten Abend nochmals aufkreuzen
konnen, da die andere Bar unsere €uros ja nicht wollte.
So feierte der Grof3teil bis in die friihen Morgenstunden
und wir kamen punktlich zum Friihstiick wieder in den
Hostels an.

Der Samstag gestaltete sich aufgrund einer Verspatung
der Orga ein wenig schwierig. Aber auch das konnte mit
den ersten Konter- und Friihstlicksbierchen Gberbriickt
werden.

So hieB es dann ab 10:30,Let’s get ready to rumble”.

Kurzfristig wurde noch auf dem Transfermarkt zugeschla-
gen und Dr.Maik fiir den HauptstadtClan verpflichtet.
Die Ablosesumme fiir den 25-jahrigen Mittelstiirmer mit
Starke 18 betrug 35,8 Millionen. Teilweise konnten die
Erwartungen erfiillt werden. Es gelang lhm unter ande-
rem sein erstes Tor bei einem Wanderpokal zu erzielen.
Weitere Teilnahmen wurden auch schon angekiindigt
und man darf gespannt sein, fir welche Mannschaften
noch Tore erzielt werden.
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Zundchst ging es einmal darum, tGber Gruppenspiele die
Viertelfinallisten zu ermitteln. Leider sind einige Zettel
mit den Ergebnissen der einzelnen Partien nicht mehr
auffindbar, daher springen wir gleich mal in die Finalrun-
de.

Im Spiel um Platz 3 standen dich die Bremer Community
und die Ostberliner gegentiber. Die Ostberliner gingen
hierbei als Sieger vom Platz. Das Finalspiel bestritten Die
Flaggenfummler und der SWC Dresden. Der Heimvorteil
der Dresdner konnte nicht in den gewtinschten Erfolg
umgemiinzt werden und so gewannen erstmals die
Flaggenfummler die begehrte Wanderpokal-Trophde.

Als bester Goalgetter und Spieler wurde Malle23 ge-
wahlt. Der Fairplay-Pokal konnte aufgrund reichlicher
Bierbestechungen den Fumplingen zugeordnet wer-
den. Ebenso konnte erstmals Masadoflo als bester Tor-
wart seine Auszeichnung in den Hallenhimmel strecken.
Sakra75 wurde zu Recht erneut mit der besten Schieds-
richterleistung pramiert.

Gegen 19:30 Uhr war man mit Siegerehrungen, Dank-
sagungen und Ausnichtern auch am Ende des Turniers
angelangt.

Alle Teilnehmer verabschiedeten sich in lhre Hotelzim-
mer, um Ihre Wunden zu versorgen. Eine Gruppe von 20
Managern fand sich noch am Abend in der Bar in Dres-
den Neustadt ein, um den Wanderpokal gebuhrend zu
verabschieden.

Wie immer sind wieder einige persdnliche Gegenstande
abhanden gekommen. Einer hat sein Handy verloren,
welches tags darauf in einer ,Frauenvilla” wiedergefun-
den wurde. So konnte er wenigstens seine Gedachtnis-
licken schlieBen und wunderte sich auch nicht mehr
dariiber, wo sein ganzes Kleingeld abgeblieben ist. Geld-
borsen wurden verschlampt, einer beim Schwarzfahren
in der StralBenbahn erwischt und so weiter. Die Stadt hat
jedenfalls an diesem Wochenende vom OFM profitiert.

Nochmals ein grof3es Dankeschén an die OFM GmbH
fur die finanzielle Unterstiitzung, durch die dieses Tur-
nier auch moglich gemacht wurde. Selbstverstandlich
auch noch ein riesiges Danke an die freiwilligen Hel-
fer, Schiedsrichter und die Organisatoren netterbo und
Jadi08.

Wer nun Lust bekommen hat, selbst die Toppen zu
schniren kann sich fir den 10. OFM Wanderpokal in
Berlin am 31. Juli 2010 anmelden. Alle wichtigen Infos
konnen auf der Homepage http://10ofmw.masadoflo.
de/ eingesehen werden.

Artikel von Yoshi
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Clanreport: Die Nordlichter

Moin moin liebe OFMler und Claner,

wir sind ,die Nordlichter” und méchten die Gelegenheit,
die uns gegeben wurde, sehr gerne nutzen, um uns ein-
mal ausfuhrlicher vorzustellen.

Im Clan,die Nordlichter” findet Ihr fleiBige Manager und
Sympathisanten, die zum nérdlichten Teil der Deutsch-
landkarte einen Bezug haben. Uns verbindet der Norden
als unsere Heimat. Alle Mitglieder in unserem Clan le-
ben in Norddeutschland, haben dort gelebt, fiihlen sich
sonst irgendwie mit uns verbunden oder sympathisie-
ren zu einem Verein aus unserer Region.

So ist es nicht verwunderlich, dass die Hauptthemen in
der sehr stark besuchten,Hafenkneipe” meistens unsere
Heimatklubs sind. Die meisten Mitglieder aus unseren
Reihen sind nattirlich Fans vom Hamburger Sport-Verein.
Aber auch viele andere Vereine dirfen sich Giber Anhan-
ger aus unserer Sippe erfreuen: FC St. Pauli, SV Werder
Bremen, Hannover 96, Hansa Rostock, Eintracht Braun-
schweig, VfB Liibeck, Kickers Emden und viele weitere.

Ihr seht, grundsatzlich kann man sagen, auch wenn es
natiirlich die klassischen ,Rivalitdten” zwischen den
Nordvereinen auch bei uns gibt, im Herzen halten wir
alle fest zusammen, denn uns verbindet der Norden und
darauf sind wir stolz.

Doch nun ein Uberblick dariiber, wie unser Clan eigent-
lich entstanden ist. Riickblickend kénnen wir namlich
sagen, dass unser Clan jetzt in der kurzen Zeit des be-
stehens schon einige Hochs und Tiefs (iberstanden hat,
inkl. der Gefahr der Auflésung.

Gegriindet wurde der Clan im August 2008. Ankurbler
der ganzen Sache war das damalige Mitglied ,Duce”. Er
wurde nach kurzer Zeit dann auch zum 1. Prasidenten
des Clans gewahlt. Doch so schnell die Griindung auch
durchgefiihrt wurde, so schnell trat ein dramatisches
Desinteresse auf. Es wurden kaum noch Beitrdge gepos-
tet und diese auch nur noch sehr sporadisch. Der Clan
stand vor dem Aus.

e NORDLICHTER

Also beschlie3t Nordlichter-Mitglied ,Stewotec” (der sei-
ne Karriere kurzlich an den Nagel hangte) die Notbrem-
se zu ziehen. In einer PN informiert er Mitglied ,Revan”
Uber die derzeitige Situation im Clan und dass es so
nicht mehr weitergehen konne. Er stellt sich daher kurz-
zeitig zur Verfliigung, um den Clan zusammen mit ihm
wiederzubeleben. ,Stewotec” ruft also nach Riickspra-
che mit,Revan” alle Nordlichter aktiv auf, sich Gedanken
zu machen und stellt eine neue Prdsidentschaftswahl
innerhalb des Nordlichter-Forums auf die Beine.

Nordlichter-Prasident ,Duce” wird zwar weiterhin in sei-
nem Amt bestatigt, jedoch werden ihm zwei ,Vize-Prasi-
denten” zur Seite gestellt: ,Revan” und ,meterbroétchen”.
Kurze Zeit spater ibernehmen diese beiden dann die
komplette Fiilhrung des Nordlichter-Clans, in dem der 1.
Vorstand bestellt wird, da ,Duce” sich tberhaupt nicht
mehr am Clan beteiligt und daher abgewahlt wird.

Was folgt ist ein neuer Aufbruch und eine ungekannte
Sympathie zu den Nordlichtern. ,Revan” und ,meter-
brétchen” strukturieren innerhalb weniger Tage in einer
+Nacht- und Nebel-Aktion” den ganzen Clan um, sofort
entsteht eine klare und eindeutige Linie, welche offen-
bar auch bei Nicht-Mitglieder ankommt, denn der Clan
wurde von Bewerbungsanfragen liberschiittet. Kurzum,
der ,Riese ist erwacht”!

Natdrlich darf dann auch ein claninterner
Cup nicht fehlen und so wird eine Cup-
Orga gewahlt, welche sich um den Nord-
lichter Watt-Cup kiimmert. Die 1. Orga
besteht aus den Mitgliedern ,Airmac’,
,Feo” und ,Cordula” (heute besteht die
Orga nur noch aus den beiden Mitglie-
dern ,Feo” und,R!go”).

Der Clan wdchst sehr schnell, so dass schon bald das 50.
Mitglied begriiBt werden kann, der Watt-Cup in seine 4.
Runde geht und der ,Run auf den Cup” so stark ist, dass
sogar eine Einfiihrung von Gruppenspielen neu geplant
wird.
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Am 24. April 2009 um 21:11 Uhr ging die Nordlicher-
Homepage online (www.nordlichter.pytalhost.de) und
auch das 1. Ehrenmitglied ,Jan-Andre” wird gewahlt,
welcher sich auch als ,nicht aktives Clan-Mitglied“durch
beherzten Einsatz fiir die Nordlichter auszeichnet.

Um die Qualitat des Vorstands weiterhin halten zu kon-
nen (welcher sich durch regelmaBigen Umfragen immer
wieder zur Kritik stellen), wird beschlossen, Cup-Orga
Mitglid ,Cordula” zum Vorstands-Stellvertreter zu be-
nennen.

Doch so schnell der Cup auch wuchs, so schnell trat auch
wieder eine beflirchtete Flaute ein. Rund die Halfte der
Mitglieder teilte sich nicht mehr mit oder tauchte gar
nicht mehr im Clan auf und auch diverse Umfragen blie-
ben unbeantwortet. Zeit also fiir einen neuen Schnitt.

In einer groBen ,Sduberungsaktion” wurden alle Nord-
lichter gebeten mitzuteilen, wer denn noch Interesse an
den Nordlichter hat. So kam es, dass am Ende nur noch
rund 30 Mitglieder aktiv in der Mitgliederliste gefiihrt
wurden und nun speziell fiir das Problem ,Inaktiviat”
eine Probezeit eingefiihrt wurde. Denn der Grundsatz
lautet: Wer in einem Clan sein mochte, sollte sich auch

S

aktiv am ,Clanleben” beteiligen. Um nur ,mitzureden”
braucht man ja kein Mitglied zu sein, denn Gaste sind
jederzeit ebenfalls herzlich willkommen.

Nach den Umstrukturierungen der letzten Zeit hat es
nun auch den Watt-Cup getroffen. Organisator und
bis dorthin auch Vorstands-Stellvertreter ,Cordula” ist
wegen mangelnder Aktivitat beim Watt-Cup von allen
Posten zurlickgetreten, welche allerdings durch ,R!Go”
Ubernommen werden. Auch hat sich die Mitgliederzahl
stark verringert, da inaktive Mitglieder rigoros aus dem
Clan ausscheiden. Er besteht nun noch aus 18 aktiven
Mitgliedern. Dadurch wurde der Watt-Cup nun auch
dem ,Clan der ewigen Talente’, mit welchem eine Clan-
freundschaft besteht, gedffnet.

Nach einer vorherigen Abstimmung wurden einige Sub-
foren entfernt. Dies soll der Ubersichtlichkeit zu Gute
kommen, die in der Zeit zuvor leider nicht immer ganz
einfach war.

Um einen weiteren Schritt in Richtung verbesserter
Kommunikation zu machen haben wir uns entschieden,
unseren Clan der Nordlichter mit dem Clan der Nieder-
sachsen zu einem Verbund des Nordens” zusammenzu-
legen. Dafiir wird der ,Wattcup” nicht mehr ausgetragen
und der ehemalige Cup der Niedersachsen nennt sich
ab sofort ,Cup des Nordens”. Die neuen Clanmods sind
».SDP” und,,meterbrétchen”,

Falls wir nun auch Euer Interesse an den Nordlichtern
bzw. nun am Verbund des Nordens geweckt haben, la-
den wir euch herzlich dazu ein, Euch noch einmal un-
sere,,Clan-Chronik” anzuschauen, in der ihr noch einmal
Stichpunkt fir Stichpunkt alle wichtigen Ereignisse in
unserem Clan nachlesen kénnt (http://www.ofm-forum.
de/viewtopic.php?t=68849).

So, ich hoffe ich konnte Euch unseren Clan etwas naher
bringen und wir freuen uns auf viele neue Besucher in
unserer Hafenkneipe! Falls Ihr irgenwelche Fragen habt,
dann stellt Sie doch einfach direkt unseren Vorstands-
mitgliedern ,Revan” und ,meterbrétchen” oder Stellver-
treter ,RIGo"

Wir bedanken uns fiir Eure Aufmerksamkeit und been-
den unsere Vorstellung mit dem beriihmten nordischen
Schlachtenausruf: HUMMEL HUMMEL - MORS MORS!

Artikel von meterbréchen
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Der Anpfiff-Pokal

In der Saison 70, nachdem die Beta-
phase der FunCups abgeschlossen
wurde, riefen wir zur ersten Auflage
des Anpfiff-Pokals.

Motto des Turniers ist ,zu schwach
oder zu stark gibt es hier nicht. Je-
der Teilnehmer wird in der Presse
erwahnt”. 16 Teams spielen im K.o.-
Modus Hin- und Riickspiel aus. Ab der
Verbandsliga bis hin zur 1. Liga ist je-
der zugelassen, es gibt keine Starke-
begrenzung. Das Antrittsgeld betragt
30.000 € und der Sieger nimmt neben
der Pramie noch einen PA-Gutschein
von 35 Tagen mit.

Gleich nach dem Organisator shak-
cool meldete sich der erste prominen-
te Manager an: Der Buddylist-Spit-
zenreiter Korki des Vereins Queens
Park Rangers. Da hat er auch recht
viel Glick gehabt, denn gleich am
ndchsten Tag war das Teilnehmerfeld
auch schon belegt mit weiteren OFM-
Hochkaratern. Unter anderem unsere
allseits beliebte Moderatorin Mucki
mit ihren Qwabi ona diphadi, unser
PixXelgott Librix und die OFM-Legen-
de Theron. Als klare Favoriten gingen
Teams wie Purple Kickers Guistrow,
Buenos Aires SUPERKICKERS und die
ReggaeBoyzinsRennen. 1.FCMcLord,
Brasileira De Futebol, Dublin KICKERS,
West Bam United und unser Layou-
ter Real Football gingen als Aul3en-
seiter an den Start und schafften
den Sprung in die zweite Runde
nicht. Lediglich Wacker Weil
und Allstars United CF haben
ihr Losgliick nutzen kénnen.
In einem - in beiden Partien
ausgeglichenen - Halbfinale
setzte sich semihspor im Elf-
meterschieBen gegen Mucki
durch und traf im Finale auf den
um fast 40 Starkepunkte Uberlege-
nen m1ch4amBall aus Buenos Aires.
Der erste Titel geht also nach Argen-
tinien. Bester Torschiitze wurde Sha-
filshuna Wagana aus Lesotho mit 16
Treffern. Beste Zweikampfer wurden
gleichauf der linke Fliigel des Gewin-
ners Tane Petkoska und Ulpiano Ole-
gario. Durchschnittlich wurden 4,72
Tore erzielt pro Spiel.

2. Auflage: Der VfB Cottbus
von DrMaik erhéht die Quote!

der 2. Auflage ging der Stern von
Scheibis FC Baltique Mecklenburg
auf, der gleich in der ersten Runde
den Titelverteidiger eleminierte.
Patty, unser Wanderpokalerfinder,
flog gleich mal gegen unsere OFM-
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Chat-Rampensau Kie-
ler73 raus und Mu-
* cki scheiterte nur
F g knapp, mit 2:12
Toren (Hin-/Ruick-
spiel), an einem
gewissen Dr.Maik.
Tragisch das Aus-
scheiden von andius
und 1 FC Helsingborg in
gleichstarken Duellen gegen Boavis-
ta Milheim bzw. Rosebank FC. Ledig-
lich Organisator CF Palm-Mar 08 setz-
te sich auf Augenhéhe gegen West
Bam United durch. Klar ausgeschie-
den sind die Tigers Berlin und unser
Lektor Foxx gegen die Saar Bananen
07 und Olympic Lyon. Das Halbfinale
war leider sehr ungleich verteilt und
so trafen sich Scheibi und Maik im Fi-
nale, in dem sich die Mecklenburger
trotz Unterzahl behaupten konnten.
Rubén Navarro Aparicio von Elektro-
atze holte sich die Torkanone mit 14
Buden und genauso eindeutig war
Timo Pabst aus Cottbus der beste
Fighter. Der Tordurchschnitt erhéhte
sich auf satte 5 Tore pro Spiel.

3. Auflage: Das Autorenteam hat
einfach kein Gliick.

Innerhalb eines Spieltages war die
3. Auflage ausgebucht! Im Redak-
tions-Derby verabschiedete sich BSC
Schweinheim gegen Soheil. Auch die
Leistungen von den Autoren Yoshi
und shakcool reichten nicht fiir die
zweite Runde aus. Die Reggae Boyz
und der Dresdner Hechtmob waren
einfach zu Uberlegen. Ebenso wenig
Losgllick hatten Stern 1900 Los Cat-
rachos gegen BESIKTAS 21, Titanium
gegen Predator75 und West Bam
United gegen den Titelverteidiger
aus Frankreichs 2. Liga. Wahrend Ro-
ter Blitz seinen Starkevorteil gegen
Ostsee Kiel umsetzte, Uberraschte
Rosebank FC gegen Olympic Lyon.
Ebenfalls das Viertelfinale war klar
auf die Favoriten gemuinzt. Allein FT
Skor Minster konnte als Underdog
den Weg ins Halbfinale ebnen und
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scheiterte erst nach Elfmeterschie-
Ben. Feh konnte die Heimspielbirde
nicht wett machen und so konnte der
Vorjahressieger die Sensation gegen
headttt vollbringen. Auf der 95.000
fassenden Staubwiese spielte der
Gasttorwart Uberragend und Peer
Sparschuh knippste zum Sieg. Efrain
Parrish wurde mit 12 Toren klarer
Torschiitzenkonig. Stéphane Paix ge-
wann die meisten Zweikampfe. Die
Torquote pendelt sich bei 4,86 ein.

4. Auflage: Kein Vergleich zur
Bundesliga. Berlin ist klasse!

Neu dabei zur 4. Auflage sind die
Teams Potsdamer SportUnion 04, FC
Arsenal Eisenach Kilts, Rastafari Eise-
nach CF, Bafoussam Elephants und
Lokomotive Kapstadt. Allesamt setz-
ten sich durch und lieBen CF Palm-
Mar 08, Real Football, West Bdm Uni-
ted, Boavista Mulheim und Rosebank
FC hinter sich. Purple Kickers Glistrow
schlug unerwartet eindeutig Roter
Blitz, den Zweitplatzierten der Vor-
saison. SC SCHLAFF Berlin schaffte
den Sprung gegen Olympic Lyon und
der Dresdner Hechtmob fertigte die
Reggae Boyz ab. Die Potsdamer und
die Eisenacher erreichten das Halb-
finale am eindeutigsten, wobei sich
die Sportunion als starker erwies und
auch im Finale den Dresdnern keine
Chance lief3. Der Rastafari Fausto war
turnierbester Schiitze mit 13 Treffern.
Evian Amadi vom Cupsieger kampte
am besten. Der Schnitt sank auf 4,69
Torjubel je Spiel.

5. Auflage: ,Sag’ mir, wo die Tore
sind. Wo sind sie geblieben?”

Noch weniger Tore fielen bei der 5.
Auflage. 3,72 ...also weniger als 4 Tore
pro Spiel. Das hat aber eher damit zu
tun, dass das Teilnehmerfeld ausge-
glichener daher kommt. Allein in der
ersten Runde gab es vier Paarungen
auf Augenhohe. Newbies FC (173):
Ramlingens S6hne (177) (1:3)0: 2, FC

Arsenal Eisenach Kilts (129): Bierzelt
Warriors (130) (0 : 5)1 : 1, Stralsund
06 (176): Dynamo Leipzig (181) (2 :
0)1:2n.V.und Olympic Lyon (118):
Real Football (116) (2:1) 3:3 n.E..Klar
durchsetzten konnten sich Potsda-
mer SportUnion 04 gegen Boavista
Mulheim, die Dribbel Maniacs ge-
gen West Bam United, der Dresdner
Hechtmob gegen die Reggae Boyz
und die Libecker Schlimpfe ge-
gen den CF Palm-Mar 08. Stralsund
und die Maniacs konnten sogar als
Favoritenbezwinger ins Halbfina-
le wandern. Dort setzten dann die
Schlimpfe einen Paukenschlag und
konnten das Finale gegen apollo13s
Mannschaft erreichen. Dort war dann
allerdings Schluss. Zudem schaffte
auch Olivier Jacquet, als Doppelfi-
naltorschiitze, die Torgleichheit mit
Gonzalo Silva in der Turnierliste mit
8 Goals. Rudi Kittelmann als Pressing-
Haudegen konnte allerdings in die-
sem Spiel nicht vom Hechtmob von
der Pole Position verdrangt werden.

Die bisher treusten Teams beim An-
pfiff-Pokal, abgesehen vom Organisa-
tor shakcool, sind mit je fiinf Teilnah-
men: MrSchnabel, Predator75 und
Feh. Mit achtzehn Spielen insgesamt
ist apollo13 der Dauerbrenner, der
zusammen mit Scheibi 49 Tore in der
History zu Buche schlagt und auch
die ,Ewige Tabelle” anfiihrt. Am meis-
ten Tore insgesamt hat bisher Muckis
Shafilshuna Wagana erzielt.

6. Auflage: Der friihe Vogel fingt
den Wurm.

Die 6. Auflage ist auch wieder in kiir-
zester Zeit ausgebucht gewesen und
somit bleibt als ndchste Mdglich-
keit die 7. Auflage in Saison 76. Wir
wirden uns freuen, auch Dich beim
Anpfiff-Pokal nach Sensationen und
Rekorden jagen zu sehen. Fiir Anre-
gungen und Fragen meldest du dich
hier im Forum: Link zum Topic

shakcool


http://www.ofm-forum.de/viewtopic.php?p=2529431#2529431
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Die OFM-Durchstarter - oder wie man diese Rowdies blitzt!

Ein OFM-Durchstarter-Rechner soll Licht ins Dunkel bringen...

GASTARTIKEL oes MANAGERS ROADRUNNER74

+Wie geht denn das, dass ein OnlineFussballManager inner-
halb von 8 Saisons ein Stadion mit einem Fassungsvermégen
von (iber 50.000 hat?” oder ,,Wie hat es denn dieser Manager
geschafft, innerhalb von 9 Saisons in der 2.Liga zu spielen. . .?”

Oft ist man verbl(fft, wenn man sein mit Liebe und ganz viel
Zuwendung gemanagtes Team mit diesen furiosen Durch-
startern vergleicht. Nach dem offenmiindigen Staunen folgt
meist ein kapitulierendes: ,Der hat bestimmt einen Zweitac-
count, sonst geht so etwas nicht!” oder ,Is klar! Der spielt ja auch
nur an der Elfenbeinkiiste — da hitte ich das auch bestimmt ge-
schafft...!”

So ist es auch mir gegangen, als ich auf einen Thread im Fo-
rum gestof3en bin, der sich eben mit diesen OFM-Durchstar-
tern beschdftigt hat. Auffallend war, dass in diesem Thread
erfahrene Manager mithilfe ihres Bauchgefiihls zwar sagen
konnten, wer denn zum erlesenen Kreis der OFM-Durch-
starter gehore, jedoch ihre Aussagen vor allem fiir Anfanger
schwer nachvollziehbar waren. Fiir mich entwickelte sich dar-
aus die folgende Fragestellung: ,Wie kann ich die Leistung die-
ser,,Durchstart-Rowdies” messen und diese in einen Vergleich mit
anderen Durchstartern bzw. mit mir selbst bringen?”

Um sich vollstandig vom Bauchgefiihl loslésen zu kénnen,
ist es hilfreich sich niichterner Zahlen zu bedienen, um eine
solche Frage beantworten zu kdnnen.,, Also warum nicht einen
OFM-Durchstarter-Rechner konstruieren? — also ein Blitzgexit,
welches das momentane Durchstarttempo des durchstarten-
den Vereins einfdngt und in Punkten wiedergibt!” Entscheidend
hierbei konnten nur Komponenten sein, die jeder Manager
nachvollziehen kann bzw. aus seiner Vereinshistorie generie-
ren kann. Nach mehrwochigen ,Gerechne” und ,Gefummel”
entwickelten sich folgende Komponenten heraus, die fir die
Beantwortung der Durchstarter-Frage sinnvoll erscheinen:

Durchschnittsalter (ersichtlich in der Vereinshistorie)
Durchschnittsstarke der Spieler (ersichtlich in der Vereins-
historie)

Stadionkapazitat bzw. Stadionwert inklusive Umfeld (auch
in der Vereinshistorie)

Sportlicher Erfolg (Ligenzugehorigkeit unterschieden zwi-
schen In- und Ausland)

Anzahl der benétigten Saisons

Bilder: www.sxc.hu

Die grofiten Meinungsverschiedenheiten ergaben sich bei
den beiden folgenden Komponenten: Marktwert und Bar-
geld. Diese beiden Komponenten sind sicherlich wichtig, um
feststellen zu kdnnen, wer ein guter Durchstarter ist — es ist
aber leider nicht fir den Rechner bzw. fir den Berechnenden
Uberprifbar, wie hoch das Bargeldvermdgen bzw. die Schul-
den bei den Managern sind. Da aber gerade Manager Bargeld
als totes Kapital einstufen (vor allem bei dieser wahnsinnigen
Verzinsung von 2%), welches danach schreit bitteschén ange-
legt zu werden, ist diese Komponente in jedem Fall hinfallig.
Zumal Sparen gleich Stillstand bedeutet — und Stillstand kann
sicherlich keine Strategie fiir einen perfekten Durchstart sein,
dass widerspricht sich.

Andere Probleme ergaben sich bei der Komponente ,Markt-
wert”. Hier ist zum einen sehr schwer nachvollziehbar, zu wel-
cher Zeit (1. Spieltag oder doch lieber der 13. Spieltag oder
vielleicht sogar der 23. Spieltag...) der Marktwert gemessen
werden soll, schlief3lich andert sich der Wert taglich — vor allem
nach der Shopping-(Tor)tour auf dem Transfermarkt — ande-
rerseits lasst sich ein Marktwert von Teams aus vergangenen
Saisons nicht mehr herleiten. Da aber vor allem auch in der
Vergangenheit viele Teams ganz auf3erordentliche Starts hin-
gelegt haben, ware es fahrlassig diese Teams nicht in die Top-
Liste der Durchstarter mit einzubeziehen.

Somit war nur noch das Generieren eines ungefahren Markt-
wertes moglich, welcher sich aber in etwa aus dem Durch-
schnittsalter und der Durchschnittsstarke eines Teams herlei-

ten lasst.
]
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11 Fragen an die Redaktion...Yoshi”

Gefragt wird Yoshi, der stellvertretende Chefredakteur des An-
pfiff-Magazins.

1. Wie bist Du zum OFM gekommen?

Kalter Winternachmittag, Bier in der Hand. Laptop in der
Nahe, dann holte ich mal wieder diese bléde CD vom FM 07
raus. Nimmste mal wieder den selben Verein, kaufst die sel-
ben Spieler, wirst wieder Serienmeister und so weiter... neee
dachte ich mirlll In Zeiten von Internet wird es doch irgend-
was Besseres geben.

Dann habe ich meine nette Tante Google gefragt und dank
gelungener Suchoptimierung war der erste Link - OFM.
Screenis angeschaut, angemeldet... fertig!!

2. Was ist Deine Spielstrategie? Was ist Dein Ziel beim OFM (kurz- und
langfristig)?

Meine oberste Prioritdt ist es, mein Stadion fertig zu stellen.
Vorher mache ich keine Experimente. Mittelfristig mochte
ich dann die Mannschaft fiir den Angriff auf Liga 1 verstar-
ken. Langfristig soll dabei natirlich die Meisterschale heraus-
springen. Teuer erkaufen mochte ich mir diese aber nicht.
Geplant habe ich den Angriff auf die Meisterschaft zur Sai-
son 100.;)

3. Hast Du Vorbilder im OFM?

Das ist meine ClanAtze Madmario

Es verblifft mich immer wieder, welche teilweise gelun-
genen Transfers er auf die Beine stellt. Selbstverstandlich
mochte ich irgendwann auch so viele Titel wie er in meiner
Vitrine stehen haben. Das Einzige negative ist, dass er mir zu
viele Miese macht. Letzte Saison waren es 32 Millionen.

4. Welchen OFM-Spieler hdttest du gerne?

Da wiirde ich gern den Osibomber Konrad Rose vom Verein
FC Soccerville nehmen.

Ein 30-jahriger MS mit einer Starke von 20 und unglaubli-
chen 2.566 Toren in 618 Spielen.

5. Welches ist dein Lieblingsstadion beim OFM?
Ich hab da wirklich keins.

6. Wie heif3t dein Lieblingsthread im OFM-Forum?
Bin immer gerne im HauptstadtClan unterwegs und all den
dazugehorigen Unterforen.

7. Welche Bugmeldung sollte als niichstes behoben werden?

Seit der InGame-Uberarbeitung des Postfachs ist es nicht
mehr moglich, mit einem iPhone PNs zu beantworten. Bug-
meldung

8. Spielst du einen FunCup oder bist du Mitglied in einem Clan?

Ich spiele in der EuropeanFootballChallenge (kurz EFC) und
einigen beliebigen FunCups mit.

Im Juni 2008 griindete ich den HauptstadtClan und bin na-
turlich immer noch ClanMod von diesem.

9. Welches ist deine Lieblings-PlusAccount-Funktion?
Da ich chronisch faul und vergesslich bin, nutze ich gern die
automatische Verlangerung der Spielervertrage.

10. Wie viel Zeit verbringst du (tdglich) mit dem OFM/Anpfiff?
Im Durchschnitt 6-10 Stunden taglich. Beim Anpfiff in letzter
Zeit weniger, dafiir im OFM umso mehr.

11. Du hast gemerkt, dass du eindeutig OFM-siichtig bist, als...
ich anfing zu planen, was ich wahrend meiner Arbeitszeit al-

kann. Die Erkenntnis der Sucht 4
kam jedoch schon viel friiher. /
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Blick in die Zukunft

Wir haben nun die nétige Manpower, eigentlich viel mehr Womanpower, um an unse-
rem gro3ten Hindernis, dem Layout, zu arbeiten. MagicW und Bestefrau sind im genau
richtigen Moment zu uns gestof3en. Sie bringen unsere Arbeit zu Papier und ich kann
diesen beiden einfach nicht genug danken. Am liebsten ware mir ein eigener Thread
zum huldigen lhrer hervorragenden Leistungen. Da reicht einfach das Karma verteilen
im Anpfiff-Forum nicht aus @

Es stehen rosige Zeiten fiir uns an. Das Layout zum Realisieren eines solchen Projekts ist
vorhanden. Eine Neuausrichtung wird aber als Folge der geringen Mitarbeiteranzahl not-
wendig sein. Einige etablierte Mitarbeiter haben sich dauerhaft, andere zumindest vor-
riibergehend verabschiedet und eine grof3e Liicke hinterlassen. Ein Teil der Liicke wurde
durch das vorhandene Team geschlossen - und der andere Teil? Da bist Du gefragt! Wenn
Du dir also eine Mitarbeit bei diesem spannenden Projekt vorstellen kannst, schreib bitte
an unsere Kontakt-Adressen oder melde dich im Forum bei uns.

Yoshi

Auch bei Fragen und Anregungen zum
Magazin, kannst du dich unter folgender

www.ofm-anpfiff.de
Adresse bei uns melden:

Das Statement

Eine Ewigkeit ist es her, dass wir Euch Leser mit unserem Magazin fiir gemiitliche Biirotage ausgestat-
tet haben. Es war wirklich eine harte Zeit. Wir mussten viel Hime, Spott und Unverstandnis ertragen.
Teilweise nachvollziehbar, teilweise auch nicht. Kritik ist auch in einigen Punkten angebracht, aber oft
wird durch das Unverstandnis einzelner Manager vehement ein Statement gefordert, warum es aus
bestimmten Griinden nicht realisierbar ist. Es ist schlichtweg einfach nun mal so. Damit muss man(n)
sich auch mal zufrieden geben.

Ein riesiges DANKEschon an alle Unterstiitzer, die uns wahrend einer verdammt schwierigen Zeit die
richtigen Worte mit auf den Weg gegeben haben. Tausend Dank.

Dieser Weg war kein leichter Weg, dieser Weg war steinig und schwer..... Yoshi
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